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บทคัดยอ 

 การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

ของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ ซึ่งเปนการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) โดยรวบรวม

ขอมูลจากแบบสอบถาม (Questionnaire) จากกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพทางดานฟนเทค จำนวน 

305 ตัวอยาง โดยทำการศึกษา 1. ปจจัยปจจัยดานประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ สถานภาพ ระดับ

การศึกษา อาชีพ รายไดเฉลี่ยตอเดือน 2. ปจจัยดานทัศนคติ ประกอบดวย การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ การรับรูถึง

ความงายในการใชงาน 3. ปจจัยดานสภาพแวดลอม ประกอบดวย แรงจูงใจในการใชงาน สิ่งอำนวยความสะดวก 

อิทธิพลทางสังคม และกฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล และ 4. ปจจัยดานเทคโนโลยี ประกอบดวย ความ

เหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และความเสี่ยงของ

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล การศึกษานี้ใชการวิเคราะหสถิติเชิงพรรณา (Descriptive Statistics) และการ

วิเคราะหสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) โดยใชการวิเคราะหการถดถอยเชิงพหุคูณ (Multiple Linear 

Regression) จากขอมูลการตอบแบบสอบถามของกลุมตัวอยาง ผลการวิจัยพบวา ปจจัยที่มีอิทธิพลในเชิงบวกตอ

การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมากท่ีสุด ไดแก ดานแรงจูงใจในการใชงาน ดานรายไดของกลุมบุคคุลท่ี

มีรายไดเฉลี่ยสูง ดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ดานการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ และดาน

อิทธิพลทางสังคม ตามลำดับ และปจจัยที่มีอิทธิพลในเชิงลบตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลไดแก 

ดานบุคคลท่ีเปนเจาของกิจการ สวนปจจัยดานอ่ืน ๆ ไมมีอิทธิพลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 
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1. บทนำ 

ในชวงระยะเวลาท่ีผานมา ไดเกิดกระแสหัวขอทางการเงินข้ึน ท่ีทำใหท้ังทางธนาคาร และประชาชนเกือบ

ทั่วโลกไดเปนท่ีรูจัก และใหความสนใจเปนอยางมาก โดยจากการที่มูลคาของสิ่งนี้ที่สามารถปรับระดับราคาขึ้นไป

เกือบ 20,000 ดอลลารเหรียญสหรัฐ ในตอนชวงปลายป ค.ศ. 2017 และสามารถกลับมาทำจุดสูงสุด All time 

high ไดอีกครั้งที่ระดับราคา 40,000 ดอลลารเหรียญสหรัฐ หรือมีมูลคาประมาณ 1.20 ลานบาท เมื่อตนป ค.ศ. 

2021  สิ่งนี้มีชื่อเรียกวา “บิตคอยน (Bitcoin)” ซ่ึงเปนเงินดิจิทัล (Crypto Currency) ชนิดแรกของโลกท่ีถูกสราง

ข้ึนมา จากการพุงข้ึนของราคาบิทคอยนนั้น ทำใหนักลงทุนเริ่มหันมาสนใจ และทำการศึกษาในสินทรัพยประเภทนี้ 

จนเกิดการพัฒนามากเรื่อย ๆ ซึ่งจุดเริ ่มตนของบิตคอยนนั้นมาพรอมกับเทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain 

Technology) ที่ถูกสรางขึ้นโดยมนุษยที่ใชนามวา Satoshi Nakamoto จากการที่นำเทคโนโลยีบล็อกเชนมาใช

เบื้องหลัง ทำใหมีจุดเดนดานความปลอดภัยของเครือขาย และเปนเทคโนโลยีที่ไมไดรวมศูนยการควบคุม เปนผล

ทำใหการขำระหรือโอนเงินดิจิทัลนี้ ไมจำเปนตองผานสถาบันทางการเงินหรือตัวกลางทางการเงินอีกตอไป ทำให

ตรวจสอบไดงาย เพ่ิมความสะดวกสบาย และมีความรวดเร็วในการทำธุรกรรมทางการเงิน 

ภาพท่ี 1 ราคาบิทคอยน (BTC/USD) 

 
แหลงท่ีมา : Website Investing.com, 2021 

นอกจากนี้ในปจจุบันมีการเกิดข้ึนของสกุลเงินดิจิทัลตาง ๆ มากมายท่ีนอกเหนือจากบิตคอยนตามมา อาทิ 

อีเทอเรียม (Ethereum) , ริปเปอร (Ripple) , เทเธอร (Tether) อีกทั้งยังมีสกุลเงินดิจิทัลที่เกิดขึ้นในประเทศไทย 

ท่ีสรางโดยคนไทยเปนสกุลเงินดิจิทัลแรก นั่นก็คือ โอมิเซะโก (OmiseGO) ซ่ึงเปนธุรกิจสตารทอัพทางดานการเงิน 

โดยในป ค.ศ. 2020 จำนวนสกุลเงินดิจิทัลที่ถูกสรางขึ้นจากธุรกิจสตารทอัพนั้นมีจำนวนราว ๆ 5,400 สกุลเงิน

ดิจิตอล โดยมีทั้งที่ถูกกฎหมายและไมถูกกฎหมาย ซึ่งเมื่อคิดมูลคาโดยรวมของสกุลเงินดิจิทัลทั้งหมดแลว ทำใหมี

มูลคาตลาดสูงถึง 259 พันลานเหรียญดอลลารสหรัฐ (ขอมูลจาก : เว็บไซต Coinmaketcap.com) หรือคิดเปน
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รอยละ 51.29 ของมูลคา GDP ประเทศไทยที่มีขนาดประมาณ 505 พันลานเหรียญดอลลารสหรัฐ (ขอมูลจาก : 

ธนาคารแหงประเทศไทย)  

ภาพท่ี 2 มูลคาและจำนวนของการระดมทุนแบบ ICO ในชวงป ค.ศ.2014 - 2018 

 
แหลงท่ีมา : Website Icodata.io, 2020  

ท้ังนี้จะเห็นไดวาสกุลเงินดิจิทัลในตางประเทศนั่นไดรับความสนใจอยางมาก สังเกตุไดจากการเพ่ิมข้ึนของ

มูลคา และจำนวนสกุลเงินดิจิทัลจำนวนมากมายในชวงป ค.ศ. 2014 ถึง 2018 สาเหตุมาจากการนำแนวคิดของ

เงินดิจิทัลเหลานี้ไปเปนตัวชวยในทางธุรกิจ ซึ่งเหมาะกับธุรกิจสตารทอัพหรือธุรกิจเกิดใหม นั่นก็คือ การนำ

เทคโนโลยีบล็อกเชนไปใชในการออกเหรียญระดมทุน หรือที่เรียกวา การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO (Initial 

Coin Offering) โดยเปนการระดมทุนในรูปแบบระบบออนไลนที่นักลงทุนจะไดถือครองเหรียญดิจิทัล หรือโทเคน

ดิจิทัลเปนการแลกเปลี่ยน เหรียญดิจิทัลจะมีคุณสมบัติคลายคริปโตเคอเรนซี อาทิ เงินสกุลบิตคอยน โดยไมไดอยู

ในการกำกับดูแลของธนาคารกลาง แตจะใชการกำกับดูแลแบบเพียรทูเพียรแบบเทคโนโลยีบล็อกเชน เหรียญ

ดิจิทัลท่ีนักลงทุนไดรับมานั้นสามารถนำไปซื้อสินคา และบริการในอนาคตได สำหรับประเทศไทยนั้นยังเปนเรื่อง

คอนขางใหมท่ียังไมเปนท่ีแพรหลาย และไมไดรับความนิยมมากนัก อีกท้ังยังขาดผูเชียวชาญดานนี้เปนจำนวนมาก 
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ภาพท่ี 3 ธุรกิจสตารทอัพในประเทศไทยดานการลงทุนและมูลคา ในชวงป ค.ศ.2011 - 2018 

 
แหลงท่ีมา : Website TECHSAUCE , 2020  

ธุรกิจสตารทอัพนั้น เปนโมเดลธุรกิจท่ีเนนการสรางนวัตกรรม ที่จะชวยสนับสนุนใหประเทศเกิดการ

พัฒนาทางดานนวัตกรรม เปนตัวสรางมูลคาเพ่ิม และมีบทบาทสำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ อาทิ การนำเสนอ

โครงการตาง ๆ แตเงินทุนนอย จึงตองระดมทุนจากนักลงทุนที่มีความสนใจ เพื่อนำเงินทุนนั้นไปพัฒนาโครงการ  

กอใหเกิดผลิตภัณฑ นวัตกรรมตาง ๆ มากมายในประเทศ จะเห็นไดวามีการประมาณมูลคาของธุรกิจสตารทอัพใน

ประเทศไทย (ที่ยอมเปดเผยขอมูล) ในชวงป ค.ศ. 2011 – 2018 ซึ่งมูลคาอยูที่ 337.37 พันลานดอลลารเหรียญ

สหรัฐ โดยมีแนวโนมท่ีเพ่ิมข้ึน แตมีการปรับตัวลดลงในชวงตอมาตามสภาวะเศรษฐกิจภายในประเทศไทย  

ตารางท่ี 1 ความแตกตางระหวางการระดมทุนแบบ IPO และ ICO 

IPO : Initial Public offering ICO : Initial Coin Offering 

1. ผูซื้อไดรับเปนหุน มสีิทธ์ิออกเสยีง และรับ

เงินปนผล 

1. ผูซื้อไดรับเปน “ดิจิทัลโทเคน”แสดงสิทธ์ิได

หลากหลาย ตามประเภท/ลักษณะของโทเคน  

2. บริษัททำธุรกิจอยูแลว มผีลการดำเนินงาน 

และฐานะทางการเงินซึ่งตรวจสอบได 

2. มีเพียงแนวคิด หรือแผนธุรกิจ ไมมีขอมลู

ในอดีต 

3. เสนอขายหุนผานตัวกลาง อาทิ ผูจัด

จำหนายหลักทรัพยท่ีไดรับอนุญาต 

3. เปดชองทางใหผูตองการระดมทุน และผู

ตองการลงทุนมาเจอกันโดยไมอาศัยตัวกลาง  

4. เปนผูลงทุนในประเทศ ท่ีบริษัทระดมทุนตั้ง

กิจการอยู  

4. ระดมทุนจากผูลงทุนไดท่ัวโลก  

5. มีหนังสือช้ีชวน/งบการเงินท่ีรับรองโดยท่ี

ปรึกษาทางการเงิน และผูตรวจสอบบัญชี  

5. มี whitepaper และอาจเปดเผยรหัสตน

ทางของสัญญาอัจฉริยะ 

แหลงท่ีมา : สำนักงานคณะกรรมการกำกับหลักทรัพยและตลาดหลักทรัพย (กลต.) 
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ธุรกิจสตารทอัพสวนใหญมักประสบปญหาทางดานการเขาถึงแหลงเงินทุนต่ำ การระดมทุนผานเหรียญ

ดิจิทัลนั้น จึงเปนอีกหนึ่งทางเลือกท่ีนาสนใจสำหรับธุรกิจสตารทอัพ ซึ่งทำใหสามารถเขาถึงนักลงทุนไดทั่วโลก 

ระดมทุนไดรวดเร็วในปริมาณท่ีมากได อีกท้ังมีคาใชจายในการระดมทุนต่ำ โดยจะมีขอแตกตางกันกับการระดมทุน

แบบ IPO (Initial Public offering) แสดงดังตารางท่ี 1 

จากการเขามาของเทคโนโลยี และนวัตกรรมตาง ๆ กลุมคนท่ีพรอมจะเรียนรูเทคโนโลยีใหม ๆ และ

ปรับตัวกับเทคโนโลยีท่ีเขามาไดอยางดี คือ กลุมเจนเนอเรชั่นวาย หรือเรียกยอวาเจนวาย คือ กลุมอายุระหวาง 22 

– 42 ป หรือเกิดในชวงป ค.ศ.1978 - 1998 (Zemke, Raines and Flipczak, 2000) โดยกลุมเจนเนอเรชั่นวาย 

มีความคลองตัวท่ีจะเรียนรูสิ่งใหม ๆ และมีทักษะการปรับใชเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน (Rikulsurakan, 2011) 

กลุมเจนเนอเรชั่นวายจะเปนกลุมใหญที่มีแนวโนมเขาสูตลาดแรงงานที่สงผลตอเศรษฐกิจ และสังคม

ภายในประเทศ (กานตพิชชา เกงการชาง, 2556) ลักษณะของกลุมเจนเนอเรชั่นวายเปนกลุมท่ีเติบโตมาในชวงการ

เปลี่ยนแปลงดานสังคมเทคโนโลยี และสามารถเรียนรูการใชเทคโนโลยีไดอยางรวดเร็ว โดยจุดเดนของกลุมนี้ คือ 

เปนกลุมท่ีมีความคิดสรางสรรค ตองการอิสระ ชอบเรียนรูนวัตกรรมใหม ๆ และพัฒนาตัวเองอยูเสมอ อีกท้ังกลุมนี้

ตองการการเปนผูประกอบการ มีความสนใจในดานการประกอบธุรกิจ (วิภาอร อัศววงศเสถียร, 2555) 

ทั้งนี้หากกลุมเจนเนอเรชั่นวาย ไดลองศึกษาเรียนรูเทคโนโลยีทางดานการเงินที่เกิดขึ้น แลวกอใหเกิด

ความสนใจ และนำนวัตกรรมทางการเงิน หรือเทคโนโลยีบล็อกเชนมาประยุกตใชในการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

ก็อาจทำใหธุรกิจประสบความสำเร็จในอนาคตได และเนื่องดวยยังเปนเรื่องที่คอนขางใหมสำหรับประเทศไทย จึง

ไมคอยมีการศึกษามากนัก จากที่กลาวมานั้น จึงทำใหผูวิจัยเกิดความสนใจ และตองการจะศึกษาการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุม

เจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ และเพ่ือศึกษาการรับรูถึงประโยชนของวิธีการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของ

กลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ กลุมเจนเนอเรชั่นวาย ที่มีอายุ

ระหวาง 22–42 ป ในกลุมธุรกิจสตารทอัพดานฟนเทค โดยจะศึกษาโดยการวิจัยเชิงสํารวจใชแบบสอบถามโดยตรง 

และใชแบบสอบถามออนไลนผานทาง Google Form เปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล และนำขอมูลท่ี

รวบรวมไดนำมาศึกษา วิเคราะหขอมูล และสรุปผล 
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ผูวิจัยคาดหวังวางานวิจัยนี้ จะมีประโยชนแกกลุมตาง ๆ ที่มีความสนใจ กลุมแรก คือ กลุมภาครัฐและ

เอกชน โดยสถาบันการเงินหรือธนาคารพาณิชยไดทราบถึงความคิดเห็นของประชาชนกลุมตัวอยาง ที่มีตอการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เพ่ือท่ีจะไดรับมือกับการเปลี่ยนแปลงและปรับตัวใหทันตอสถานการณ และสามารถใช

เปนแนวทางการกำกับดูแลการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล กลุมสอง คือ กลุมผูประกอบการ คือ ผูประกอบการ

สามารถใชเปนแนวทางการศึกษา กับเปนทางเลือกหนึ่งในการระดมทุนโดยใชวิธีการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

และกลุมสุดทาย คือ กลุมนักลงทุน โดยมีความรู ความเขาใจ หลีกเลี่ยงการตกเปนเหยื่อของการระดมทุนที่แฝง

ดวยการลอลวงในเชิงแชรลูกโซ และตระหนักถึงความเสี่ยงในการเลือกลงทุนกับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลนี้ 
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2.ทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 

ในการศึกษาการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ 

ผูวิจัยไดศึกษาแนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ท่ีใชในงานวิจัยดังนี้ 

แนวคิดดานลักษณะประชากรศาสตร ศิริวรรณ เสรีรัตน (2538) กลาววา ปจจัยสวนบุคคลประกอบดวย 

อายุ เพศ ลักษณะครอบครัว รายได อาชีพ และการศึกษา โดยเปนท่ีนิยมใชในการแบงสวนการตลาด และคาเฉลี่ย

ที่ไดจากการวัดของประชากรชวยทำใหกำหนดกลุมเปาหมายทางการตลาด รวมถึงงายตอการนำมาวิเคราะห ตัว

แปรดานประชากรศาสตร อาทิ อายุ เนื่องจากทั้งสินคาและบริการของธุกิจตาง ๆ จะสามารถตอบรับสิ่งที่ กลุม

ผูใชบริการตองการที่มีความแตกตางกันดานอายุ นักวิเคราะหจึงนำประโยชนจากอายุมาคนควาหาความตองการ

ของตลาดเฉพาะกลุม โดยเจาะจงเปาหมายไปที่ตลาดอายุ สวน เพศ เปนอีกหนึ่งปจจัยที่สำคัญในการแบงสวน

ตลาด โดยปจจุบันเพศมีการเปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมการบริโภคอาจมีสาเหตุจากการที่สตรีทำงานมากขึ้น ตอมา 

ครอบครัว สถาบันครอบครัวเปนเปาหมายสำคัญของการทางการตลาด และมีความสำคัญในสวนที่เกี ่ยวกับ

ผูบริโภค ซ่ึงศึกษาลักษณะของบุคคลในครอบครัวท่ีใชสินคาชนิดหนึ่ง ๆ เพ่ือชวยใน การพัฒนากลยุทธการตลาดให

มีความเหมาะสม สุดทาย ระดับการศึกษาอาชีพ และรายได โดยทั่วไปแลวจะมุงความสนใจไปที่ผูใชบริการที่มี

รายไดมาก แตในขณะเดียวกันครอบครัวท่ีมีรายไดนอย จะเปนกลุมผูใชบริการท่ีมีขนาดใหญ ซ่ึงก็คือรายไดเปนตัว

ชี้ชี้วัดความสามารถในการเลือกซื้อสินคา แตการเลือกสินคาที่แทจริงนั้นอาจจะใชเกณฑ ในลักษณะการดำรงชีพ 

รสนิยม แฟชั่น รายไดเปนตัวชี้วัดนึงท่ีนำมาใชบอย โดยเชื่อมโยงเขากับตัวแปรดานประชากรศาสตร เพื่อให

สามารถกำหนดกลุมเปาหมายไดตรงประเด็น 

แนวคิดดานทัศนคติ Roger (1978) กลาววา ทัศนคติวาเปนสิ่งบงบอกวาบุคคลนั้นมีความนึกคิด และ

ความรูสึกเกี่ยวกับสภาพแวดลอมรอบขางนั้นเปนอยางไร และรวมไปถึงสถานการณตาง ๆ ซึ่งทัศนคติมีรากฐาน

จากความเชื่อที่สงผลถึงพฤติกรรมในอนาคต ทัศนคติจึงกลายเปนเพียงความพรอมที่จะตอบสนองตอสิ่งเรา และ

เปนการประเมินเบื้องตนเพื่อแสดงวาเปนสิ่งท่ีชอบหรือไมในประเด็นนั้น ๆ และถือเปนการสื่อสารภายในบุคคล ท่ี

เปนผลกระทบมาจากการรับรูท่ีจะมีผลตอพฤติกรรมตอไป 

แนวคิดดานสภาพแวดลอม มีสองสวน สวนแรก คือ ทฤษฎีแรงจูงใจ (Motivation Model) นำเสนอโดย 

Vallerand หลักการของทฤษฎีนี้ คือ เปนกระบวนการท่ีเกิดข้ึนในตัวบุคคลท่ีใชความพยายามในการผลักดันใหเกิด

การกระทําอยางตอเนื่อง เพื่อมุงไปสูเปาหมายตามที่ตองการ โดยใชสิ่งเราตาง ๆ เปนแรงขับเคลื่อนจนทําใหเกิด

การตอบสนองตอการแสดงออกของพฤติกรรม แรงจูงใจสามารถจําแนกไดสองประเภทดังนี้ แรงจูงใจภายใน คือ 

การรับรูวาแรงจูงใจของมนุษยเกิดจากความสัมพันธโดยตรงระหวางบุคคลกับสิ่งที่มีปฏิสัมพันธดวย และแรงจูงใจ

ภายนอก คือ การรับรูวาแรงจูงใจของมนุษยจะเกิดข้ึนถาบุคคลสามารถคาดหวังไดวาเม่ือทํางานสําเร็จแลวจะไดรับ
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สิ่งที่ตองการไดจากงานนั้น สวนที่สอง คือ ทฤษฎีปญญาทางสังคม (Social cognitive theory) นําเสนอโดย 

Bandure (1986) ซึ่งอธิบายวาความตั้งใจแสดงพฤติกรรมของแตละบุคคลจะไดรับแรงขับเคลื่อนจากความเชื่อม่ัน

ของผูใช และความคาดหวังในผลลัพธของการทํางาน พื้นฐานของสองทฤษฎีนี้สามารถใชศึกษาการยอมรับการใช

เทคโนโลยีได  

  สุดทายแนวคิดดานการยอมรับนวัตกรรมและเทคโนโลยี  Roger (2003) ไดกลาวไววา กระบวนการ

ยอมรับนวัตกรรม คือ การตัดสินใจท่ีจะนำนวัตกรรม และนำมาใชอยางเต็มท่ี ซ่ึงคำนึงวาตองเปนนวัตกรรมท่ีดีท่ีสุด 

และกอใหเกิดประโยชนอยางมาก คุณลักษณะของนวัตกรรมที่มีผลตอการยอมรับมี 5 ประการ ประการแรก คือ

คุณลักษณะประโยชนเชิงเปรียบเทียบ เปนการรับรูวานวัตกรรมใหมนั้นดีกวากวาวิธีการปฏิบัติเดิม ๆ เชน เพ่ิม

ความสะดวก และรวดเร็วข้ึน หากผูใชเห็นมีประโยชนมากกวาเสียประโยชนก็จะทำใหเกิดการยอมรับนวัตกรรมใน

แนวโนมการยอมรับมากขึ้น ประการท่ีสอง คือ คุณลักษณะที่เขากันได คือ การที่ผูใชนวัตกรรมเกิดความรูสึกใน

ความเขากันไดหรือไปดวยกันได หากนวัตกรรมนั้นสอดคลองในรูปแบบเดิมจะทำใหการยอมรับมีแนวโนมสูงข้ึน 

เนื่องจากประสบการณที่ผานมาทำใหผูใชนวัตกรรมเกิดความมั่นใจ และไมตองรับความเสี่ยงมาก ประการที่สาม

คุณลักษณะความยุงยากซับซอน คือ หากนวัตกรรมที่นำมาใชนั้นมีความซับซอน ยุงยากอยางมาก การยอมรับใน

นวัตกรรมนั้นก็จะมีนอยลง หากการนำนวัตกรรมที่นำมาใชนั ้นมีความยุงยากมากเกินไปอาจสงผลใหเกิดการ

ตอตานได จะเห็นไดวาความซับซอนนั้นมีความสัมพันธในทางตรงกันขามกับการยอมรับ อาทิ ถานวัตกรรมมีความ

ซับซอนมากการยอมรับจะลดลง ในทางตรงกันขามหากนวัตกรรมมีความซับซอนนอยการยอมรับก็จะเพิ่มข้ึน 

ประการที่สี่ คือ คุณลักษณะสามารถทดลองใชได คือ การนำเอานวัตกรรมในสวนยอยไปทดลองใชในระยะเวลาท่ี

ไมมาก หากเมื่อนำไปนวัตกรรมในยอยไปทดลอง แลวประสบความสำเร็จอาจจะทำใหเกิดการยอมรับนวัตกรรม

มากขึ้น สุดทาย ประการที่หา คือ คุณลักษณะสามารถสังเกตได คือ หากนวัตกรรมนั้นทำใหเกิดการมองเห็นได ก็

จะสามารถทำใหการยอมรับมีน้ำหนักเพ่ิมมากข้ึน 

 จากแนวคิดที่กลาวมาขางตนนั้น สามารถนำแนวคิดดังกลาวมาประยุกตใชในการออกแบบงานวิจัยของ

การศึกษานี้ อีกทั้งเปนแนวทางในการกำหนดปจจัยในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดจิิทัลของกลุมเจนเนอ

เรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ และสำหรับกลุมภาครัฐ/เอกชน กลุมผูประกอบการ และกลุมนักลทุน ที่มีความสนใจ

สามารถนำไปศึกษาตอเพื ่อเปนแนวทางในการกำกับดูแล หรือพัฒนาตอยอดการศึกษาทางดานนวัตกรรม

เทคโนโลยีบล็อกเชน เพ่ือกอใหเกิดประสิทธิภาพ และประโยชนแกสังคมตอไปในอนาคต 

 

 

 



8 

 

 ในสวนของงานวิจัยที่เกี่ยวของนั้น ผูวิจัยไดทำการศึกษา และทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของโดยแบง

งานวิจัยเปนสองสวน คือ งานวิจัยในตางประเทศ และงานวิจัยภายในประเทศ ดังนี้ 

สวนแรกงานวิจัยในตางประเทศ เริ ่มดวยการทบทวนวรรณกรรมที่ศึกษาเกี่ยวกับบิทคอยน Pavel 

Ciaian, Miroslava Rajcaniova, d'Artis Kancs (2014) ไดทำการศึกษาเรื่อง The Economics of BitCoin Price 

Formation เปนการศึกษาหาปจจัยที่เปนแรงขับดัน ในการกำหนดราคาบิทคอยน ทั้งในระยะสั้น และระยะยาว 

โดยวิเคราะหถึงความสัมพันธระหวางราคาบิทคอยน รากฐานของอุปสงค อุปทาน รวมถึง ตัวชี้วัดทางการเงินใน

ระดับมหภาค และความนาดึงดูดใจของบิทคอยนที่มีตอนักลงทุน โดยกำหนดใหราคาบิทคอยนถูกกำหนดโดย 3 

ปจจัย ปจจัยแรก คือ supply-demand interactions of BitCoin ปจจัยที่สอง คือ BitCoin’s attractiveness 

for investors และป จจ ัยส ุดท าย global macroeconomic and financial developments โดยใช   VAR 

estimation approach และใชขอมูลรายวันตั ้งแต ป 2009 ถึง 2014 จากการวิเคราะหเชิงประจักษ พบวา

รากฐานตลาดบิทคอยน สงผลสำคัญตอราคาบิทคอยน รวมถึงแรงผลักดันดานอุปสงค และอุปทานก็สงผลที่สำคัญ

ตอราคาบิทคอยนดวย แรงผลักดันในดานอุปสงคไดแก ขนาดของเศรษฐกิจบิทคอยนและความเร็วในการหมุนเวียน

ของบิทคอยน ซ่ึงสงผลตอราคาบิทคอยนมากท่ีสุด  

ทบทวนวรรณกรรมต อมา Timo-Pekka Huhtinen (2014) ได ทำการศ ึกษาเร ื ่อง Bitcoin as a 

monetary system: Examining attention and Attendance โดยศึกษาถึงพัฒนาการที ่ผ านมาของระบบ

การเงินท่ีเกิดขึ้นโดยบิทคอยน ทัศนคติและความคาดหวังของผูมีสวนไดสวนเสียชาวฟนแลนดในเรื่องการรับรูและ

แนวโนมในอนาคต สุดทายศึกษาถึงตัวผลักดันดานราคาและระดับของการคาดการณผลตอบแทนในอนาคต มีการ

ดำเนินงานวิจัย ในสวนการวิจัยเชิงคุณภาพ ใชวิธีการสัมภาษณผูมีสวนไดเสียชาวฟนแลนดจากสถาบันการเงินท่ี

แตกตางกัน และบิทคอยน ธุรกิจสตารทอัพ สวนตอมาการวิจัยเชิงปริมาณ ประกอบดวยการคำนวณการปรับขนาด

ของตลาด การวิเคราะหการถดถอย และ Granger tests พบวา ผูถูกสัมภาษณท้ังหมดยอมรับความไมแนนอนของ

บิทคอยน ผูมีสวนไดเสียรับรูถึงความทาทายหลักของบิทคอยน โดยมีจุดออนของการยอมรับเชน ดานเทคโนโลยี 

ความไววางใจ และชื่อเสียง  

สุดทาย Majid Pakrou (2016) ไดทำการศึกษาในเรื่อง The Relationship between Perceived Value 

and the Intention of Using Bitcoin โดยศึกษาความสัมพันธเกี่ยวกับปจจัยสำคัญในการเลือกใชบิทคอยน ซ่ึง

ทำการแจกแบบสอบถามไปยังผูใช กับการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ โมเดลที่ใชในงานวิจัยก็คือ The technology 

acceptance model และ The innovation publication model โดยใช PLS partial least square method 

Version 2 SMARTPLS software ผลวิจัยพบวาปจจัยดานโครงสรางพื้นฐาน ดานโครงสราง ดานปจเจกบุคคล 

และวัฒนธรรมที่ มีผลกระทบในทางบวกตอความตั้งใจในการใชงานบิทคอยน โดยดานวัฒนธรรมเปนสวนที่สำคัญ
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ที่สุด ปจจัยดานนวัตกรรม ดานการเมือง และดานสภาพแวดลอมที่ระดับความเชื่อมั่น 95% ไมมีผลตอความตั้งใจ

ในการใชงานบิทคอยน   

ตอมาทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีบล็อกเชน และการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เริ่มดวย

Huasheng Zhu and Zach Zhizhong Zhou (2016 )  ได  ทำการศ ึ กษา เ ร ื ่ อ ง  Analysis and outlook of 

applications of blockchain technology to equity crowdfunding in China เปนการวิเคราะหเชิงประจักษ

พบวา คุณลักษณะของบล็อกเชน กับการนําไปประยุกตใชนั ้นจะมีประโยชนสูงมาก และมีโอกาสที ่จะนําไป

แกปญหา ของ Equity crowdfunding ที ่ช วยลดขั ้นตอนกระบวนการตาง ๆ ได ชวยเสริมใหการทํางานมี

ประสิทธิภาพ มีตนทุนต่ำในการจดทะเบียน ทําธุรกรรม และการโอน และการที ่ผ ู ถ ือหุ นสามารถไดใน 

Crowdfunding industry ชวยกําจัดความเสี่ยงดานกฎหมายตอการบริหารกองทุน และยังชวยใหผูที่ควบคุมกฎ

เขาใจตลาด Crowdfunding  

ทบทวนวรรณกรรมตอมา Christian Fisch (2018) ไดทำการศึกษาเรื ่อง Motives to invest in initial 

coin offerings (ICOs) ใชการสอบถามนักลงทุน ICO ผานแพลตฟอรมออนไลน เชน Bitcointalk จำนวน 541 

คน และใชการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณ (Multiple Regression Analysis) พบวา นักลงทุนสวนใหญถูกกระตุน

ในทางดานอุดมคติ ดานเทคโนโลยี และดานการเงิน โดยคุณสมบัติเดนของการลงทุนใน ICO ท่ีตางออกไปจากการ

ลงทุนทั่วไป คือการที่นักลงทุนนั้นลงทุนไปตามแรงจูงใจ ทางดานอุดมคติ หรือความนาเชื่อถือที่นักลงทุนมีตอ

ผูประกอบการเปนอยางมาก 

สวนท่ีสองงานวิจัยภายในประเทศ เริ่มดวยการทบทวนวรรณกรรมท่ีศึกษาเก่ียวกับบิทคอยน อลิสา ธีระ

ศักดาพงษ (2559) ไดศึกษาปจจัยท่ีสงผลตอการเลือกใชงานบิทคอยน โดยเก็บขอมูลในการตอบแบบสอบถามจาก

กลุมนักลงทุนในประเทศไทย และกำหนดขนาดจำนวนประชากร 445 คน ใชการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณ 

(Multiple Regression analysis) พบวา ปจจัยดานความไววางใจ ดานระบบนิเวศ ดานเงินเสมือน สงผลทางดาน

บวกตอความสนใจในการเลือกใชงานบิทคอยน สวนปจจัยดานความตระหนัก สงผลทางดานลบตอความสนใจใน

การเลือกใชงานบิทคอยน และสุดทายปจจัยดานการยอมรับนวัตกรรม ไมมีผลตอความสนใจในการเลือกใชงานบิท

คอยน  

ทบทวนวรรณกรรมตอมา เกียรติกร เทียนธรรมชาติ (2561) ไดทำการศึกษาอิทธิพลตอการตัดสินใจ

ยอมรับใชเงินดิจิทัล (บิทคอยน) ของผูบริโภคกลุม Millennials ในกรุงเทพมหานคร เก็บขอมูลจากการตอบ

แบบสอบถามไปยังกลุมประชากรผูบริโภคท่ีเคยใช และไมเคยใชเงินดิจิทัลซ่ึงมีทัศนคติเชิงบวกเเตไมใชตอของกลุม 

Millennials ในกรุงเทพมหานคร และกำหนดขนาดจำนวนประชากร 400 คน โดยใชการวิเคราะหดวยสถิติเชิง

พรรณนา และสถิติเชิงอนุมานใช Chi-Square ในการวิเคราะหความสัมพันธของขอมูล พบวา อิทธิพลดานความ
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งาย ดานประโยชน ดานสิ่งอำนวยความสะดวกในการใชงาน ดานผลกระทบเครือขาย มีความสัมพันธตอการ

ยอมรับใชเงินดิจิทัลของกลุมมิลเลนเนียล ในกรุงเทพมหานคร ตอมา ดานอิทธิพลทางสังคม ดานมูลคาตามราคา 

ดานความเชื่อม่ัน ไมมีความสัมพันธตอการยอมรับใชเงินดิจิทัลของกลุมมิลเลนเนียล ในกรุงเทพมหานคร  

ตอมาเปนการทบทวนวรรณกรรมท่ีศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีบล็อกเชน โสวิชญา สุปราณี (2560) ได

ทำการศึกษาการยอมรับการประยุกตใชเทคโนโลยีบล็อกเชนในกระบวนการหวงโซอุปทาน ของอุตสาหกรรมยาน

ยนตไทย โดยเก็บขอมูลในการตอบแบบสอบถามจากบริษัทผูประกอบยานยนต และบริษัทผูผลิตชิ้นสวนยานยนต

ลำดับที่ 1 คือเปนพนักงานที่ปฏิบัติงานอยูในสวนงานที่มีปฏิสัมพันธระหวางองคกร กับมีประสบการณในการใช

งานเทคโนโลยีสารสนเทศระหวางองคกร และกำหนดขนาดจำนวนประฃากร 385 คน โดยใชการวิเคราะหการ

ถดถอยพหุคูณ (Multiple Regression Analysis) พบวา การรับรู ถึงประโยชนของเทคโนโลยีบล็อกเชนของ

บุคลากรในอุตสาหกรรมยานยนตไทย รวมถึงความไววางใจระหวางองคกร และความสัมพันธระหวางองคกร เปน

ปจจัยสำคัญที ่สงผลตอการยอมรับการประยุกตใชเทคโนโลยีบล็อกเชนในกระบวนการหวงโซอุปทานของ

อุตสาหกรรมยานยนตไทย สวนปจจัยเกี่ยวกับอำนาจระหวางองคกร ไดแก อำนาจที่ไมสงผาน เปนปจจัยสำคัญท่ี

จะชวยใหเกิดความไววางใจระหวางองคกร  

ทบทวนวรรณกรรมตอมา ทักษิณ พันแสน (2561) ทำการศึกษาการยอมรับเทคโนโลยบีล็อกเชนตอการ

ระดมทุนสาธารณะ ในประเทศไทย โดยเก็บขอมูลในตอบแบบสอบถามจากบุคคลทั่วไปที่เคยลงทุนในตลาด

หลักทรัพยในประเทศไทย และกำหนดขนาดจำนวนประฃากร 341 คน ซึ่งใชสถิติในการวิเคราะหชอมูลการหาคา

สัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (Pearson’s coefficient correlation) เพ่ือทราบถึงความสัมพันธระหวางตัว

แปรและการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณ (Multiple Regression Analysis) พบวา ปจจัยที ่มีอิทธิพลตอการ

ยอมรับเทคโนโลยีบล็อกเชนตอการลงทุนสาธารณะมากที่สุด ไดแก ปจจัยดานอิทธิพลทางสังคม ดานแรงจูงในใจ

การใชงาน ดานความซับซอน และ ดานความเสี่ยง ตามลําดับ  

สุดทายเปนการทบทวนวรรณกรรมท่ีศึกษาเกี ่ยวกับเจนเนอเรชั ่นวาย พนิดา ไชยแกว (2559) ได

ทำการศึกษาอิทธิพลภาวะผูนำของเจนเนอเรชั่นวายตอความสำเร็จทางธุรกิจ กรณีศึกษาผูประกอบการกลุมเจน

เนอเรชั่นวายในประเทศไทย โดยเก็บขอมูลในตอบแบบสอบถามจาก ผูประกอบการเจนเนอเรชั่นวายในประเทศ

ไทย และกำหนดขนาดจำนวนประฃากร 385 คน สถิติที่ใชวัดคาระดับดวย (One Sample T-Test) คาสัมประ

สิทธ ิสหสัมพันธ อยางง ายของเพียร ส ัน (Pearson Product Moment Correlation Coefficient) และการ

วิเคราะหการถดถอยพหุคูณ (Multiple Regression Analysis) พบวา กลุมตัวอยางผูประกอบการกลุมเจนเนอ

เรชั่นวายในประเทศไทย มีระดับพฤติกรรมภาวะผูนำตามแนวคิด Inclusive Leadership ท้ัง 6 องคประกอบ โดย

มีคาคะแนนเฉลี่ยในระดับสูงอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 และมีความสัมพันธเชิงบวกตอความสำเร็จทางธุรกิจ 
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พฤติกรรมภาวะผูนำการไมมีอคติมีคาคะแนนสูงสุด และความสำเร็จดานการบริหารคนสูงกวาความสำเร็จดานผล

ประกอบการ สวนพฤติกรรมภาวะผูนำความมุงม่ันตอแนวคิด มีคาความสัมพันธเชิงบวกสูงสุดท้ัง 2 มิติ ในสวนการ

วิเคราะหอิทธิพลขององคประกอบที่มีอิทธิพลเชิงบวก ตอความสำเร็จทางธุรกิจ ไดแก พฤติกรรมภาวะผูนำความ

มุงม่ันตอแนวคิด การเขาใจแนวคิดดานวัฒนธรรม และการไมมีอคติ ตามลำดับ 

 จากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับปจจัยในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุมเจน

เนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ พบวา ในเรื่องการศึกษาการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลสำหรับในประเทศไทยนั้น 

ยังไมเปนท่ีรูจักมากนัก  อีกทั้งมีการศึกษาจำนวนนอยมาก เนื่องจากเปนเรื่องที่คอนขางจะใหม จึงทำใหผูวิจัยเกิด

ความสนใจที่จะศึกษาในเรื่องนี้ งานวิจัยในตางประเทศสวนใหญจะเปนการวิเคราะหในเชิงประจักษ และสำหรับ

งานวิจัยในประเทศไทย จะพบงานวิจัยที่เกี่ยวของศึกษาเกี่ยวกับบิทคอยน และเทคโนโลยีบล็อกเชน โดยจะเปน

การสอบถามความเห็นในกลุมประชากรตาง ๆ อาทิ กลุมนักลงทุนไปในประเทศไทย กลุมเจเนเรอชั่นวาย กลุมผูท่ี

ใชงานบิทคอยน และกลุมผูประกอบยานยนตไทย โดยเปนการศึกษาถึงปจจัยในดานตาง ๆ อาทิ ปจจัยดาน

ประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานอิทธิพลทางสังคม ปจจัยดานแรงจูงในใจการใชงาน ปจจัยดานการ

นำไปใชประโยชน ปจจัยดานความซับซอน ปจจัยดานความเสี่ยง และปจจัยดานการยอมรับนวัตกรรม เปนตน 

 สำหรับงานวิจัยในเรื่องการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO ของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจ

สตารทอัพ ผูวิจัยไดนำปจจัยดานลักษณะประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม และ

ปจจัยดานเทคโนโลยี มาทำการศึกษาในงานนี้ โดยหวังวาจะเปนประโยชนแกผูท่ีสนใจไดอนาคต  
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กรอบแนวคิดงานวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา : ออกแบบโดยผูวิจัย 

 

 

 

 

ดานทัศนคติ 

- การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ  

- การรับรูถึงความงายในการใชงาน  

ดานสภาพแวดลอม 

- แรงจูงใจในการใชงาน  

- สิ่งอำนวยความสะดวก  

- อิทธิพลทางสังคม  

- กฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล  

ดานเทคโนโลยี 

- ความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

- ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล   

- ความเสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO 

ดานลักษณะประชากรศาสตร 

- เพศ  

- อาย ุ

- สถานภาพ 

- ระดับการศึกษา  

- อาชีพ 

- รายได 
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3. วิธีการศึกษา 

การศึกษาวิจัยเรื่องการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ 

เปนการวิจัยเชิงปริมาณ (Qualitative Research) โดยมีรูปแบบวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) ในสวนของ

วิธีการดําเนินงานวิจัย ผูวิจัยไดทําการศึกษาวิจัยตามข้ันตอนการศึกษาดังตอไปนี้ 

ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ กลุมเจนเนอเรชั่นวายท่ีเกิดใชวงป พ.ศ.2521-2541 หรือ มีชวงอายุระหวาง 

22-42 ป (Zemke, Raines and Flipczak, 2000) โดยทำงานในกลุมธุรกิจสตารทอัพจังหวัดกรุงเทพมหานคร 

โดยผูวิจัยไดทำการคัดเลือกบริษัทสตารทอัพที่ตองการแจกแบบสอบถาม จำนวน 10 บริษัท คือ Omise , 2C2P , 

Rabbit Internet (Rabbit Finance) , Jitta , T2P Deep pocket , Finnomena , Claim Di , Bitkub , Money 

Table และ FlowAccount ซ่ึงเปนบริษัทสตารทอัพทางดานฟนเทคในประเทศไทย 

เนื่องดวยจำนวนเจนเนอเรชั่นวาย ที่มีชวงอายุระหวาง 22–42 ป ในประเทศไทยนั้น ไมมีการอางอิง

จำนวนประชากรท่ีชัดเจน ผูวิจัยจึงกำหนดขนาดจำนวนประชากร โดยใชสูตรของ W.G. Cochran (1953) ในกรณี

ไมทราบคาประชากร โดยกำหนดสัดสวน ประชากรที่ 0.5 ระดับคาความเชื่อมั่นที่รอยละ 95 และระดับความ

คลาดเคลื่อนของจำนวนประชากรรอยละ 5  ซ่ึงสามารถคำนวณขนาดจำนวนประชากรท่ีใชในการวิจัยไดดังนี้   

                                                สูตร 

 

เม่ือ  n คือ จำนวนประชากรท่ีตองการ 

P คือ สัดสวนของประชากรท่ีผูวิจัยตองการสุม (ใชสัดสวน 50% หรือ 0.50) 

Z คือ ระดับนัยสำคัญทางสถิติ โดยกำหนด Z ท่ีระดับนัยสำคัญ 0.05 เทากับ 1.96 (ความเชื่อม่ัน 95%) Z 

= 1.96 

d คือ สัดสวนความคลาดเคลื่อนท่ียอมใหเกิดข้ึนเทากับ 0.05 

แทนคา  

 

 

จากผลการคำนวณจะไดขนาดของกลุมตัวอยาง (n) เทากับ 384.16 และเพื่อเปนการปองกันขอผิดพลาด

จากการตอบแบบสอบถามท่ีอาจเกิดข้ึน ผูวิจัยจึงกำหนดขนาดของประชากรท่ีจะทำการศึกษาในครั้งนี้เปนจำนวน 

400 คน 

ผูวิจัยไดนำเครื่องมือที่ใชในการศึกษา คือใชการเก็บขอมูลโดยใชแบบสอบถาม (Questionnaire) โดย

แบบสอบถาม ประกอบดวย 4 สวน ดังนี้ 

n = 𝑃𝑃 (1−𝑃𝑃)𝑍𝑍2 

𝑑𝑑2
 

n = 0.5 (1−0.5)1.962 

0.052
 

 = 384.16 
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สวนที่ 1 แบบสอบถามเกี่ยวกับปจจัยดานประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ สถานภาพ ระดับ

การศึกษา อาชีพ รายไดเฉลี่ยตอเดือน การรูจักเทคโนโลยีบล็อกเชน และการรูจักการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

โดยมีลักษณะคําถามเปนแบบเลือกตอบ (Checklist) ซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนสเกลนามกําหนด (Nominal Scale) 

 สวนท่ี 2 แบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นปจจัยดานทัศนคติ 2 ดาน ไดแก การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ 

การรับรูถึงความงายในการใชงาน 

สวนท่ี 3 แบบสอบถามเก่ียวกับปจจัยดานสภาพแวดลอม 4 ดาน ไดแก แรงจูงใจในการใชงาน สิ่งอำนวย

ความสะดวก อิทธิพลทางสังคม และกฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล 

สวนที ่ 4 แบบสอบถามเกี ่ยวกับความคิดเห็นตอปจจัยดานเทคโนโลยี จํานวน 5 ดาน ไดแก ความ

เหมาะสมของการระดมทุนแบบเหรียญดิจิทัล ความซับซอนของการระดมทุนแบบเหรียญดิจิทัล ความเสี่ยงของการ

ระดมทุนแบบเหรียญดิจิทัล และความยอมรับในการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

แบบสอบถามในสวนท่ี 2 - 4 เปนการสอบถามระดับความคิดเห็น โดยใชเครื่องมือประเภทประมาณคา 

(Rating Scale) ซึ่งแบงระดับของความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถามออกเปน 5 ระดับ จากระดับนอยไปหา

ระดับมาก (Likert Scale) ดังนี้  

ระดับความคิดเห็นของผูตอบแบบสอบถาม   คะแนน  

เห็นดวยมากท่ีสุด       5  

เห็นดวยมาก           4 

เห็นดวยปานกลาง       3  

เห็นดวยนอย         2  

เห็นดวยนอยท่ีสุด       1 

และกำหนดการแปลความหมายของชวงระดับคะแนน ดังนี้  

คาเฉลี่ย 4.21-5.00 คือ เห็นดวยมากท่ีสุด  

คาเฉลี่ย 3.21-4.20 คือ เห็นดวยมาก   

คาเฉลี่ย 2.61-3.40 คือ เห็นดวยปานกลาง   

คาเฉลี่ย 1.81-2.60 คือ เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย 1.00-1.80 คือ เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

กำหนดตัวแปรท่ีใชในงานวิจัย ดังนี้ 

 



15 

 

ตารางท่ี 2 ตัวแปรท่ีใชในงานวิจัย 

ตัวแปร สัญลักษณ คำอธิบาย 

ดานลักษณะประชากรศาสตร   

  เพศ GENi ตัวแปรหุน : i = 1 เพศชาย และ i = 0 เพศหญิง 

  อาย ุ AGEi  

    ต่ำกวา 20 ป Reference  

    20-29 ป AGE1i ตัวแปรหุน : i = 1 ถามีอายุในชวง 20-29 ป , i = 0 ถาไมใช 

    30-39 ป   AGE2i ตัวแปรหุน : i = 1 ถามีอายุในชวง 30-39 ป , i = 0 ถาไมใช 

    40-49 ป AGE3i ตัวแปรหุน : i = 1 ถามีอายุในชวง 40-49 ป , i = 0 ถาไมใช 

    50 ปข้ึนไป AGE4i ตัวแปรหุน : i = 1 ถามีอายุในชวง 50 ปข้ึนไป , i = 0 ถาไมใช 

  สถานภาพ  STA  

    หยาราง,หมาย,แยกกันอยู Reference  

    โสด STA1i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาโสด , i = 0 ถาไมใช 

    สมรสแลว STA2i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาสมรสแลว , i = 0 ถาไมใช 

  ระดับการศึกษา EDUi  

    ต่ำกวาปริญญาตร ี Reference   

    ปริญญาตรี   EDU1i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาระดับปริญญาตร ี, i = 0 ถาไมใช 

    ปริญญาโท EDU2i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาระดับปริญญาโท , i = 0 ถาไมใช 

    ปริญญาเอก EDU3i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาระดับปริญญาเอก , i = 0 ถาไมใช 

  อาชีพ OCCi  

    อ่ืน ๆ  Reference  

    นักเรียน/นักศึกษา OCC1i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาเปนนักเรียน/นักศึกษา , i = 0 ถาไมใช 

    รับราชการ/รัฐวิสาหกิจ   OCC2i ตัวแปรหุน : i = 1 ถารับราชการ/รัฐวิสาหกิจ  , i = 0 ถาไมใช 

    เจาของกิจการ OCC3i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาเปนเจาของกิจการ, i = 0 ถาไมใช 

    พนักงานบริษัทเอกชน OCC4i ตัวแปรหุน : i = 1 ถาเปนพนักงานบริษัทเอกชน, i = 0 ถาไมใช 

    รับจางท่ัวไป   OCC5i ตัวแปรหุน : i = 1 ถารับจางท่ัวไป , i = 0 ถาไมใช 
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ตารางท่ี 2 ตัวแปรท่ีใชในงานวิจัยงานวิจัย (ตอ) 

ตัวแปร สัญลักษณ คำอธิบาย 

  รายไดเฉลี่ยตอเดือน SALi  

    นอยกวา 15,000 บาท Reference  

    15,001-30,000 บาท   SAL1i ตัวแปรหุน : i = 1 ถา 15,001-30,000 บาท , i = 0 ถาไมใช 

    30,001-45,000 บาท SAL2i ตัวแปรหุน : i = 1 ถา 30,001-45,000 บาท , i = 0 ถาไมใช 

    45,001-60,000 บาท   SAL3i ตัวแปรหุน : i = 1 ถา 45,001-60,000 บาท , i = 0 ถาไมใช 

    มากกวา 60,000 บาท SAL4i ตัวแปรหุน : i = 1 ถา มากกวา 60,000 บาท , i = 0 ถาไมใช 

ดานทัศนคติ ATT  

  การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ ATT1 ระดับความคิดเห็นในการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ 5 ระดับ 

  การรับรูถึงความงายในการใช  

  งาน 

ATT2 ระดับความคิดเห็นในการรับรูถึงความงายในการใชงาน 5 

ระดับ 

ดานสภาพแวดลอม ENV  

  แรงจูงใจในการใชงาน ENV1 ระดับความคิดเห็นในแรงจูงใจในการใชงาน 5 ระดับ 

  สิ่งอำนวยความสะดวก ENV2 ระดับความคิดเห็นในสิ่งอำนวยความสะดวก 5 ระดับ 

  อิทธิพลทางสังคม ENV3 ระดับความคิดเห็นในอิทธิพลทางสังคม 5 ระดับ 

  กฏหรือการสนับสนุนของทาง   

  รัฐบาล 

ENV4 ระดับความคิดเห็นในกฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล 5 

ระดับ 

ดานเทคโนโลยี TEC  

  ความเหมาะสมของการระดมทุน   

  ผานเหรียญดิจิทัล 

TEC1 ระดับความคิดเห็นในความเหมาะสมของการระดมทุน   

 ผานเหรียญดิจิทัล 5 ระดับ 

  ความซับซอนของการระดมทุน  

  ผานเหรียญดิจิทัล 

TEC2 ระดับความคิดเห็นใน ความซับซอนของการระดมทุน  

 ผานเหรียญดิจิทัล 5 ระดับ 

  ความเสี่ยงของการระดมทุน 

  ผานเหรียญดิจิทัล 

TEC3 ระดับความคิดเห็นในความเสี่ยงของการระดมทุน 

 ผานเหรียญดิจิทัล 5 ระดับ 

การยอมรับการระดมททุนผาน

เหรียญดิจิทัล 

  

  การติดสินใจยอมรับการระดม   

  ทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO 

ACPT ระดับความคิดเห็นในติดสินใจยอมรับการระดมทุน   

 ผานเหรียญดิจิทัล ICO 5 ระดับ 
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โดยนำมาเขียนในรูปแบบสมการถดถอยพหุคูณ (Multiple Linear Regression) ในการยอมรับการระดม

ทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO ของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

  วิธีการรวบรวมและเก็บขอมูล งานวิจัยนี ้ใชวิธีการเก็บขอมูลโดยการใชแบบสอบถามโดยตรง และ

แบบสอบถามออนไลนจัดทำขึ้นผาน Google Form ทําใหสามารถสงแบบสอบถามไปยังผูตอบแบบสอบถามผาน

ทางชองทางออนไลนตาง ๆ  คือ กลุมเจนเนอเรชั่นวายธุรกิจสตารทอัพจำนวน 400 ชุด ไดอยางรวดเร็ว จากนั้น

รวบรวมขอมูลท่ีได นําไปวิเคราะห และสรุปผล  

ในการวิเคราะหขอมูลในการศึกษานี้จะใชสถิติเชิงพรรณนา และสถิติเชิงอนุมาน ดังนี้ 

สวนแรกการวิเคราะหขอมูลใชสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ใชอธิบายขอมูลลักษณะ

ทางประชากรศาสตรของกลุมตัวอยาง ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม ปจจัยดานเทคโนโลยี และการ

ยอมรับการระดมผานเหรียญดิจิทัล โดยการอธิบายในรูปแบบการแจกแจงความถี่ (Frequency) คาอัตรารอยละ 

(Percentage) คาเฉลี่ย (Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) และระดับความคิดเห็นเปน

มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) เพ่ือใหทราบถึงลักษณะพ้ืนฐานท่ัวไปของผูใหขอมูล และทราบระดับความ

คิดเห็นตอทัศนคติของผูตอบแบบสอบถาม และการยอมการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

สวนที ่สองการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics)  เปนการทดสอบ

สมมติฐาน (Hypothesis testing) ในการศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุม

เจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ โดยใชสถิติในการวิเคราะห และทดสอบขอมูลดังตอไปนี้ 

การทดสอบปญหา Multicollinearity เพ่ือทราบถึงความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระแตละตัวตองเปน

อิสระตอกัน และใชเปนขอมูลเพื่อนำไปวิเคราะหสมการถดถอย โดยการหาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน 

(Pearson’s coefficient correlation) การบอกระดับหรือขนาดของความสัมพันธจะใชตัวเลขของคาสัมประสิทธิ์

สหสัมพันธ หากคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธมีคาเขาใกล -1 หรือ 1 แสดงถึงการมีความสัมพันธกันในระดับสูง แต

หากมีคาเขาใกล 0 แสดงถึงการมีความสัมพันธกันในระดับนอย หรือไมมีเลย สำหรับการพิจารณาคาสัมประสิทธิ์

สหสัมพันธ โดยทั ่วไปอาจใชเกณฑดังนี ้ (Hinkle D. E., 1998) และในงานวิจัยนี ้จะพิจารณาคาสัมประสิทธิ์

สหสัมพันธท่ีมีคาเกิน 0.75 ถือวาเกิดปญหา Multicollinearity 

 

ACPT = β0 + β1GENi + β2AGE1i + β3AGE2i + β4AGE3i + β5AGE4i + β6 STA1i + β7 STA2i 

                + β8EDU1i + β9 EDU2i + β10 EDU3i + β11 OCC1i + β12 OCC2i + β13 OCC3i  
                + β14 OCC4i + β15 OCC5i + β16 SAL1i + β17 SAL2i + β18 SAL3i + β1 ATT1 + β2ATT2  
                + β3ENV1 + β4ENV2 + β5ENV3 + β6 ENV4 + β7TEC1 + β8TEC2+ β9TEC3 + ε 
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คา r ระดับของความสัมพันธ 

.90 - 1.00 มีความสัมพันธกันสูงมาก 

.70 - .90  มีความสัมพันธกันในระดับสูง 

.50 - .70  มีความสัมพันธกันในระดับปานกลาง 

.30 - .50  มีความสัมพันธกันในระดับต่ำ 

 กรณีหากเกิดปญหา Multicollinearity จะเลือกใช วิธีการเพิ ่มหรือลดตัวแปรอิสระแบบขั ้นตอน 

(Stepwise Regression) ในการแกปญหาดังกลาว โดยเปนวิธีท่ีมีความเหมาะสมในการพิจารณาคัดเลือกตัวแปร

พยากรณที่ดีที่สุดเขาโมเดล วิธีการ คือ ในขั้นแรกจะเลือกตัวแปรอิสระที่มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ กับตัวแปร

ตามสูงท่ีสุดเขาสมการกอน จากนั้นทดสอบตัวแปรทีไมไดอยูในสมการวาจะมีตัวแปรอิสระตัวใดบางมีสิทธิ์เขามาอยู

ในสมการดวยวิธีการคัดเลือกแบบกาวหนา (Forward Selection) และขณะเดียวกันก็จะทดสอบตัวแปรอยูใน

สมการดวยวาตัว แปรอิสระที่อยูในสมการตัวแปรใดมีโอกาสที่จะถูกขจัดออกจากสมการดวยวิธีการคัดเลือกแบบ

ถอยหลัง (Backward Selection) โดยจะกระทําการคัดเลือกผสมท้ังสองวิธีนี้ในทุกข้ันตอนจนกระท่ังไมมีตัวแปรใด

ที่ถูกคัดออกจากสมการ และไมมีตัวแปรใดที่จะถูกนําเขาสมการ กระบวนการก็จะยุติและไดสมการถดถอยที่มี

สัมประสิทธิ์การทํานายสูงสุด  

การทดสอบปญหาดาน Heteroskedasticity  จะเกิดขึ ้นเมื ่อขอมูลมีคาความแปรปรวนความคาด

เคลื่อนไมเทากันหรือไมคงท่ี โดยปญหา Heteroskedasticity จะทำใหคาความแปรปรวนท่ีประมาณคาไดมีคานอย

เกินไปทำใหคาทดสอบ T-stat มีคาสูงเกินไป ซึ่งจะใชการตรวจสอบโดยวิธีการ White test จากสมการดังนี้ 

(มนตรี พิริยะกุล, 2562) 

1. วิเคราะหสมการถดถอย 𝑌𝑌 = 𝛽𝛽0 + ∑ 𝛽𝛽𝑗𝑗𝑋𝑋𝑗𝑗 + 𝑢𝑢𝑗𝑗
𝑘𝑘  บันทึกคา residual (e) สมมุติวา k = 2 

2. วิเคราะหสมการถดถอย 

𝑒𝑒𝑖𝑖2 =  ⍺0 + ⍺1𝑥𝑥1𝑖𝑖 + ⍺2𝑥𝑥2𝑖𝑖 + ⍺3𝑥𝑥1𝑖𝑖2 + ⍺4𝑥𝑥2𝑖𝑖2 + ⍺5𝑥𝑥1𝑖𝑖𝑥𝑥2𝑖𝑖 + 𝑣𝑣𝑖𝑖  
คำนวณหาคา 𝑥𝑥𝑐𝑐2 = 𝑛𝑛𝑅𝑅2 สมมุติฐานหลักคือ 𝐻𝐻0:⍺1 = ⍺2 = ⍺3 = ⍺4 = ⍺5 = 0 

 3. ถา 𝑥𝑥𝑐𝑐2 >  𝑥𝑥5,⍺
2  ใหสรุปวามีปญหา Heteroscedasticity  

การวิเคราะหสมการถดถอย (Regression Analysis) เพื่อทดสอบสมมติฐานของงานวิจัย ดวยการ

วิเคราะหการถดถอยเชิงพหุคูณ (Multiple regression) ดวยวิธีกาลังสองนอยที่สุด (Ordinary Least Square : 

OLS) โดยอธิบายวาผลของตัวแปรอิสระ (Independent Variable) ที่มีมากกวาหนึ่งตัวแปรนั้นจะผลตอตัวแปร

ตาม (Dependent Variable) โดยจะเปนการศึกษาความสัมพันธเชิงเสนตรง (Linearity) และนำผลการวิเคราะห

มาสรุปผลตอไป 
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 งานศึกษานี้มีสมมติฐาน และทิศทางความสัมพันธ ดังนี้ 

ตารางท่ี 3 สมมติฐาน และทิศทางความสัมพันธในงานศึกษา  

สมมติฐาน 

ตัวแปรอิสระ 
ทิศทาง 

ความสัมพันธ 
เหตุผล 

ดานประชาการศาสตร   

• เพศ - เพศชาย มีความสัมพันธเปนลบ กับการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจ ิท ัล เนื ่องจาก เพศชายมี

แนวโนมความตองการในเรื ่องของรายละเอียดการ

ลงทุน และความรอบคอบ ตลอดทั้งการพิจารณาถึง

ความเส ี ่ยงน อยกว าเพศหญิง (Pompian&Longo, 

2004) 

• อาย ุ - อายุ มีความสัมพันธเปนลบ กับการยอมรับการระดม

ทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจาก กลุมคนอายุมากไดผาน

ประสบการณชีวิตมามากกวาซึ่งสงผลกระทบตอการ

ตัดสินใจ รวมไปถึงจะมีความคิดเชิงอนุร ักษน ิยม

มากกวากลุมคนอายุนอย มีความระมัดระวัง และยึดถือ

หลักปฏิบัติมากกวา (ก่ิงแกว ทรัพยพระวงศ, 2546) 

• สถานะ + สถานโสด มีความสัมพันธเปนบวก กับการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจากสถานภาพโสดมี

อิสระในการตัดสินใจ และการคิดวิคราะหมากกวา

สถานภาพสมรส เนื่องจากสถานภาพจะบงบอกถึความ

มีอิสระในการตัดสินใและอิทธิพลตอการคิดวิเคราะห

ขอมูลขาวสาร (จิราพร รุจิวัฒนากร, 2556)  
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ตารางท่ี 3 สมมติฐาน และทิศทางความสัมพันธในงานศึกษา (ตอ) 

สมมติฐาน 

ตัวแปรอิสระ 
ทิศทาง 

ความสัมพันธ 
เหตุผล 

ดานประชาการศาสตร (ตอ)   

• ระดับการศึกษา + ระดับการศึกษา มีความสัมพันธ เป นบวก กับการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิท ัล เนื ่องจาก 

บุคคลที ่ม ีการศึกษาสูงจะสามารถรับขาวสารและ

ตีความไดดีกวาบุคคลที่มีการศึกษานอยกวา สามารถ

เขาใจสิ่งตาง ๆ ไดดีกวาและไมเชื่ออะไรงาย ๆ จนกวา

จะไดรับหลักฐานที ่ชัดเจนมากพอ (วศิน สันหกรณ, 

2557) 

• อาชีพ - อาชีพ มีความสัมพันธเปนลบ กับการยอมรับการระดม

ทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจาก อาชีพของแตละบุคคล

จะนําไปสูความตองการสินคาและบริการที่แตกตางกัน

โดยอาชีพที ่ไมไดใชเทคโนโลยีมาเกี ่ยวของในการ

ประกอบอาชีพ มีความนาจะเปนในการตัดสินใจใช

ยอมรับเทคโนโลยีลดลง (ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2538) 

• รายได + รายได มีความสัมพันธเปนบวก กับการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจาก ระดับรายไดของ

บุคคลแสดงถึงฐานะทางเศรษฐกิจ เปนองคประกอบท่ี

สําคัญแสดงถึงการมีศักยภาพในการดูแลตนเอง บง

บอกถึงอำนาจการใชจายในการบริโภคขาวสาร บุคคล

ที ่มีสถานภาพทางเศรษฐกิจสูงหรือรายไดสูง จะมี

โอกาสที่ดีกวาในการแสวงหาสิ่งที่เปนประโยชนตอการ

ดูแลตนเองมากกวาบุคคลท่ีมีรายไดนอย (ศิริวรรณ เสรี 

รัตน, 2538) 
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ตารางท่ี 3 สมมตฐิาน และทิศทางความสัมพันธในงานศึกษา (ตอ) 

สมมติฐาน 

ตัวแปรอิสระ 
ทิศทาง 

ความสัมพันธ 
เหตุผล 

ดานทัศนคติ   

• การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ + การรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ มีความสัมพันธเปนบวก

ก ับการยอมร ับการระดมท ุนผ านเหร ียญด ิจ ิ ทัล 

เนื่องจาก การรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ หรือการรับรูวา

เทคโนโลยีนั้นจะเขามามีสวนชวยพัฒนาประสิทธิภาพ

ในการปฏิบัติงาน จะสงผลทำใหเกิดการนำเทคโลยีมา

ใชงาน และเกิดการยอมรับในเทคโนโลยีนั้น ๆ (Davis, 

1989) 

• การรับรูถึงความงายในการ

ใชงาน 

+ การรับรูถึงความงายในการใชงาน มีความสัมพันธเปน

บวก กับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

เนื่องจาก การรับรูวาเปนระบบที่งายตอการใชงาน ซ่ึง

เปนปจจัยหลักที่ทำใหเกิดการรับรูถึงประโยชนที่จะ

ไดรับจากเทคโนโลยี และสงผลในทิศทางเดียวกันกับ

การยอมรับเทคโนโลยี (Davis, 1989) 

ดานสภาพแวดลอม   

• แรงจูงใจในการใชงาน + แรงจูงใจในการใชงาน มีความสัมพันธเปนบวก กับการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิท ัล เนื ่องจาก 

แรงจูงใจเกิดจากความสัมพันธโดยตรงระหวางบุคคล

กับสิ่งที่มีปฏิสัมพันธ หรือการรับรูวาเทคโนโลยีนั้นจะ

ชวยใหไดรับสิ่งที่ดีกวาซึ่งทำใหแตกตางจากผูอื ่นจะ

สงผลใหเกิดการยอมรับเทคโนโลยี (David, 1992) 

• สิ่งอำนวยความสะดวก + สิ่งอำนวยความสะดวก มีความสัมพันธเปนบวก กับการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจาก การ

รับรู ถ ึงขอจำกัดของตัวผู ใชเทคโนโลยี และสิ ่งตาง

โดยรอบ ๆ ตัว จะมีอิทธิพลที ่ทำใหเกิดการยอมรับ

เทคโนโลยี (Ajzen, 1991) 
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ตารางท่ี 3 สมมติฐาน และทิศทางความสัมพันธในงานศึกษา (ตอ) 

สมมติฐาน 

ตัวแปรอิสระ 
ทิศทาง 

ความสัมพันธ 
เหตุผล 

ดานสภาพแวดลอม (ตอ)   

• อิทธิพลทางสังคม + อิทธิพลทางสังคม มีความสัมพันธเปนบวก กับการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจาก ระดับ

การใชนวัตกรรมที่ชวยใหภาพลักษณ หรือสถานะทาง

สังคมดูดีข้ึน (Moore & Benbasat, 1991) 

• กฏหรือการสนับสนุนของ

ทางรัฐบาล 

+ กฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล มีความสัมพันธ

เปนบวก กับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

เนื่องจาก หากไดรับความคุมครองตามกฎหมาย หรือ

การสนับสนุนของทางรัฐบาลในกรณีที่มีปญหาอันเกิด

จากการใชงานเทคโนโลยีสงผลใหยอมรับเทคโนโลยี 

(ทักษิณ พันแสน, 2561) 

ดานเทคโนโลยี   

• ความเหมาะสมของการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

+ ความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล มี

ความสัมพันธเปนบวก กับการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล เนื่องจาก การท่ีผูรับนวัตกรรมรูสึกวาเขา

กันไดหรือไปดวยกันไดกับคานิยมที่เปนอยูเดิม หรือถา

นวัตกรรมมีลักษณะสอดคลองกับความคิดเดิม ๆ จะทำ

ใหการยอมรับมีแนวโนมสูงข้ึน (Roger, 2003) 

• ความซับซอนของการระดม

ทุนผานเหรียญดิจิทัล 

- ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล มี

ความสัมพันธเปนลบ กับการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล เนื่องจาก นวัตกรรมที่นำมาใชมีความ

ยุ งยากสลับซับซอนมาก การยอมรับนวัตกรรมก็จะ

ลดลง หากกลุ มบุคคลที ่นำนวัตกรรมมาใชม ีความ

ยุงยากจะกอใหเกิดการตอตานได (Roger, 2003) 
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ตารางท่ี 3 สมมติฐาน และทิศทางความสัมพันธในงานศึกษา (ตอ) 

สมมติฐาน 

ตัวแปรอิสระ 
ทิศทาง 

ความสัมพันธ 
เหตุผล 

ดานเทคโนโลยี (ตอ)   

• ความเสี่ยงของการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล 

- ความเส ี ่ยงของการระดมทุนผ านเหร ียญดิจ ิท ัลมี

ความสัมพันธเปนลบกับการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล เนื่องจาก การรับรูความไมแนนอนหรือ

ความเสี่ยงของลูกคา ซึ่งเกี่ยวของในทิศทางลบกับการ

สั่งซื้อสินคาหรือใชบริการ หากการรับรูความเสี่ยงจะ

สูงขึ้น จึงเกิดขึ้นจากความไมแนนอนดานลบเปนสวน

สำคัญ (Cunningham, 1967) 

 

ผลจากการศึกษานี้คาดวา การทดสอบสมมติฐานปจจัยดานประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ 

สถานภาพ ระดับการศึกษา อาชีพ รายได ปจจัยดานทัศนคติ ประกอบดวย ดานการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ ดาน

การรับรูความงายในการใชงาน ปจจัยดานสภาพแวดลอม ประกอบดวย แรงจูงใจในการใชงาน สิ่งอำนวยความ

สะดวก อิทธิพลทางสังคม กฎหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล และสุดทายปจจัยดานเทคโนโลยี ประกอบดวย 

ความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  จะสามารถ

ทราบถึงทิศทางความสัมพันธที่มีตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจ

สตารทอัพ 
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4. ผลการศึกษา 

 ผลงานวิจัยนี้ เปนการนำเสนอขอมูลเกี่ยวกับการศึกษาวิจัยเรื่อง การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญ

ดิจิทัลของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ ผูวิจัยไดทำการเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามผานการลง

พื้นที่เก็บแบบสอบถามโดยตรง และผานการติดตอในชองทางออนไลน อาทิ Linkedin , Facebook โดยสามารถ

เก็บรวบรวมตัวอยางไดทั้งหมดจำนวน 329 ชุด และมีแบบสอบถามผานการคัดกรองแลวถูกตองสมบรูณจำนวน 

305 ชุด ซึ่งสามารถนำขอมูลมาใชในการวิเคราะหขอมูล และอภิปรายผลได ผูวิจัยจะวิเคราะหขอมูลโดยการใช

สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics)  ประกอบดวย รอยละ ความถี่ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ

มาตราสวนประมาณคา เพื ่ออธิบายผลการศึกษาทางดานคุณลักษณะทางดานประชากรศาสตรของผูตอบ

แบบสอบถาม จากนั้นใชสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) เพื่ออธิบายการทดสอบสมมติฐาน และการ

ทดสอบปจจัยในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ ซึ่งเปน

การทดสอบสมมติฐานเพื่อวิเคราะหความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระกับตัวแปรตาม โดยใชการวิเคราะหการ

ถดถอยพหุคูณ (Multiple Regression Analysis) รวมถึงการวิเคราะหคาความสัมพันธ ของตัวแปรอิสระ 

(Multicollinearity) วามีความเก่ียวของกันหรือไม หากมี จะแกปญหาโดยการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณระหวาง

ตัวแปรตามกับตัวแปรอิสระโดยวิธีการเพ่ิมหรือลดตัวแปรอิสระแบบข้ันตอน (Stepwise Regression) เพ่ือคัดเลือก

ตัวแปรพยากรณที่ดี และใหไดโมเดลที่ดีที่สุด จากนั้นการวิเคราะหคาความแปรปรวนคลาดเคลื่อนของตัวแปร  

(Heteroskedasticity) ดวยโปรแกรมวิเคราะหขอมูลทางสถิติ โดยใช STATA แลวทำการอภิปรายผลที่ไดจากการ

วิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยนำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยแบงเปน 4 สวน ดังนี้ 

 สวนท่ี 1 ผลการวิเคราะหปจจัยดานลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมผูตอบแบบสอบถาม 

สวนท่ี 2 ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานทัศนคติ 

สวนท่ี 3 ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานสภาพแวดลอม 

สวนที่ 4 ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับปจจัยดานเทคโนโลยี และการยอมรับการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล 

สวนที่ 5 ผลการทดสอบสมมติฐานระหวางตัวแปรตาม คือ การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

ของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสคารทอัพ และตัวแปรอิสระ คือ ปจจัยดานทัศนคติ ประกอบดวย การรับรูถึง

ประโยชนท่ีไดรับ และการรับรูถึงความงายในการใชงาน  ปจจัยดานสภาพแวดลอม ประกอบดวย แรงจูงใจในการ

ใชงาน สิ่งอำนวยความสะดวก อิทธิพลทางสังคม และกฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล  สุดทายปจจัยดาน

เทคโนโลยี ประกอบดวย ความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ความซับซอนของการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล และความเสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล โดยใชการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณ 
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สวนท่ี 1 ผลการวิเคราะหปจจัยดานลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมผูตอบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี 4 แสดงจำนวน และคารอยละของกลุมตัวอยาง 

ลักษณะประชากรศาสตร 
ผูตอบแบบสอบถาม 

จำนวน (คน) รอยละ 

เพศ   

  ชาย 177 58.03% 

  หญิง 128 41.97% 

อายุ   

  ต่ำกวา 20 ป 0 0.00% 

  20-29 ป   220 72.13% 

  30-39 ป   71 23.28% 

  40-49 ป 14 4.59% 

  50 ปข้ึนไป 0 0.00% 

สถานภาพ   

  โสด  276 90.49% 

  สมรสแลว   27 8.85% 

  หยาราง,หมาย,แยกกันอยู   2 0.66% 

ระดับการศึกษา   

  ต่ำกวาปริญญาตรี 6 1.97% 

  ปริญญาตรี   207 67.87% 

  ปริญญาโท 89 29.18% 

  ปริญญาเอก 3 0.98% 

อาชีพ   

  นักเรียน/นักศึกษา 31 10.16% 

  รับราชการ/รัฐวิสาหกิจ   3 0.98% 

  เจาของกิจการ 18 5.90% 

  พนักงานบริษัทเอกชน 247 80.98% 

  รับจางท่ัวไป   0 0.00% 

  อ่ืน ๆ 6 1.97% 
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ตารางท่ี 4 แสดงจำนวน และคารอยละของกลุมตัวอยาง (ตอ) 

ลักษณะประชากรศาสตร 
ผูตอบแบบสอบถาม 

จำนวน (คน) รอยละ 

รายไดเฉล่ียตอเดือน   

  นอยกวา 15,000 บาท 24 7.87% 

  15,001-30,000 บาท   137 44.92% 

  30,001-45,000 บาท 56 18.36% 

  45,001-60,000 บาท   25 8.20% 

  มากกวา 60,000 บาท 63 20.66% 

ทานเคยไดยินเทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain technology)  

ใชหรือไม 

  

  ใช 246 80.66% 

  ไมใช 59 19.34% 

ทานเคยไดยินการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล หรือ ICO  

(Initial coin offering) ใชหรือไม 

  

  ใช 181 59.34% 

  ไมใช 124 40.66% 

จากตารางท่ี 4 แสดงใหเห็นวากลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชายคิดเปน รอยละ 58.03 เพศหญิง รอยละ 

41.97 โดยมีอายุระหวาง 20-29 ป รอยละ 72.13 สถานภาพโสด รอยละ 90.49 ระดับการศึกษาปริญญาตรี รอย

ละ 53.25 ระดับปริญญาโท รอยละ 29.18 และต่ำกวาปริญญาตรี รอยละ 1.97 มีอาชีพพนักงานบริษัทเอกชน 

รอยละ 80.98 นักเรียน/นักศึกษา รอยละ 10.16 และเจาของกิจการ รอยละ 5.90  มีรายไดเฉลี่ยตอเดือน15,001-

30,000 บาท รอยละ 44.92 รายไดมากกวา 60,000 บาท รอยละ 20.66 และรายได 30,001-45,000 บาท รอย

ละ 18.36 โดยผูตอบแบบสอบถามสวนใหญรูจักเทคโนโลยีบล็อกเชน รอยละ 80.66 และรูจักการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล รอยละ 59.34  

จะเห็นไดวากลุมผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนกลุมท่ีอยูในชวงอายุ 22-42 ป ซ่ึงก็คือกลุมเจนเนอเรชั่น

วายตามที่ผู ว ิจัยตองการศึกษา มีการศึกษาระดับที ่สูงคือระดับปริญญาตรีขึ ้นไป และมีอาชีพเปนพนักงาน

บริษัทเอกชนซึ ่งอยู ในกลุมธุรกิจสตารทอัพตามที ่ไดแจกแบบสอบถามไปในกลุ มเฉพาะ มีการรับรู เกี ่ยวกับ

เทคโนโลยีบล็อกเชนในระดับสูง และรับรูเกี่ยวกับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลในระดับปานกลาง เนื่องจากการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเปนเรื่องที่มีความใหมสำหรับในประเทศไทย และกลุมตัวอยางอาจจะมีความรู ความ
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เขาใจเกี่ยวกับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และสามารถตอบแบบสอบถามไดในระดับนึง ซึ่งตรงกับทฤษฎี

แบบจำลองการยอมรับนวัตกรรมและเทคโนโลยี ที่วาทัศนคติมีผลตอการใชงาน ความคิดของผูใชงานที่มีตอ

เทคโนโลยีจะไดรับอิทธิพลมาจากการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับของเทคโนโลยี และการรับรูวาเปนระบบที่งายตอ

การใชงาน (กัลยาณี สุขวาณิชยศิลป, 2553) เชนเดียวกันกับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลท่ีมาจากเทคโนโลยี

บลอกเชนมีประโยชนท่ีจะชวยอำนวยความสะดวกดานตาง ๆ ของการระดมทุน ทำใหเกิดการรับรู สนใจมากข้ึน 

ตารางท่ี 5 แสดงความสัมพันธระหวางระดับการศึกษากับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

การยอมรับการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล 

ระดับการศึกษา 

ปริญญาตรีข้ึนไป รอยละ 
ต่ำกวา 

ปริญญาตรี 
รอยละ 

สูง 190 63.55% 2 33.33% 

ปานกลาง 80 26.76% 2 33.33% 

ต่ำ 29 9.70% 2 33.33% 

รวม 299 100.00% 6 100.00% 

 จากตารางที่ 5 แสดงใหเห็นวากลุมผูมีระดับการศึกษาปริญญาตรีขึ้นไปมีระดับการยอมรับการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัลสูง รอยละ 63.55 และมีการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลต่ำ รอยละ 9.70 ในขณะท่ี

กลุมผูมีระดับการศึกษาต่ำกวาปริญญาตรีมีระดับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลสูง รอยละ 33.33 และ

การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลต่ำ รอยละ 33.33 กลาวไดวากลุมผูที่มีระดับการศึกษาสูงมีแนวโนมใน

การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมากกวาผูท่ีมีระดับการศึกษาต่ำ ซ่ึงใกลเคียงกับการทบทวนวรรณกรรม

ที่วา บุคคลที่มีการศึกษาสูงจะสามารถรับขาวสาร และตีความไดดีกวาบุคคลที่มีการศึกษานอยกวา สามารถเขาใจ

สิ่งตาง ๆ ไดดีกวาและไมเชื่ออะไรงาย ๆ จนกวาจะไดรับหลักฐานท่ีชัดเจนมากพอ (วศิน สันหกรณ, 2557) 

ตารางท่ี 6 แสดงความสัมพันธระหวางรายไดกับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

การยอมรับการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล 

รายได 

มากกวา 15,000 

บาท ข้ึนไป 
รอยละ 

นอยกวา 15,000 

บาท 
รอยละ 

สูง 178 63.35% 14 58.33% 

ปานกลาง 73 25.98% 9 37.50% 

ต่ำ 30 10.68% 1 4.17% 

รวม 281 100.00% 24 100.00% 
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จากตารางที่ 6 แสดงใหเห็นวากลุมผูมีระดับรายไดมากกวา 15,000 บาท ขึ้นไป มีระดับการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลสูง รอยละ 63.35 และมีการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลต่ำ รอยละ 10.68 

ในขณะที่กลุมผูมีระดับรายไดนอยกวา 15,000 บาท มีระดับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลสูง รอยละ 

58.33 และการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลต่ำ รอยละ 4.17 กลาวไดวากลุมผูที่มีระดับรายไดสูงมี

แนวโนมในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมากกวาผูที่มีระดับรายไดต่ำ ซึ่งใกลเคียงกับการทบทวน

วรรณกรรมท่ีวา ระดับรายไดของบุคคลเปนองคประกอบแสดงถึงการมีศักยภาพในการดูแลตนเอง และอำนาจการ

ใชจายในการบริโภคขาวสาร บุคคลท่ีมีสถานภาพทางเศรษฐกิจสูงหรือรายไดสูง จะมีโอกาสท่ีดีกวาในการแสวงหา

สิ่งท่ีเปนประโยชนตอการดูแลตนเองมากกวาบุคคลท่ีมีรายไดนอย (ศิริวรรณ เสรี รัตน, 2538) 

ตารางท่ี 7 แสดงความสัมพันธระหวางอาชีพกับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

การยอมรับ

การระดมทุน

ผานเหรียญ

ดิจิทัล 

อาชีพ  

นักเรียน

นักศึกษา 
รอยละ 

ราชการ

รัฐ 

วิสาหกิจ 

รอยละ 
เจาของ

กิจการ 
รอยละ 

พนักงาน

บริษัท 

เอกชน 

รอยละ อ่ืน ๆ รอยละ 

สูง 22 70.97% 3 100.00% 10 55.56% 152 61.54% 5 83.33% 

ปานกลาง 6 19.35% 0 0.00% 4 22.22% 71 28.74% 1 16.67% 

ต่ำ 3 9.68% 0 0.00% 4 22.22% 24 9.72% 0 0.00% 

รวม 31 100.00% 3 100.00% 18 100.00% 247 100.00% 6 100.00% 

จากตารางท่ี 7 แสดงใหเห็นวากลุมอาชีพท่ีนาสนใจคือนักเรียน/นักศึกษา และกลุมพนักงานบริษัทเอกชน 

มีระดับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลสูง รอยละ 70.97 และ รอยละ 61.54 กลาวไดวากลุมอาชีพที่มี

การติดตามขอมูลขาวสารดานเทคโนโลยีตลอดเวลา และนำเทคโนโลยีมาใชในชีวิตประจำวันมีแนวโนมในการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมากกวากลุมอาชีพที่ไมไดเกี่ยวของกับเทคโนโลยี และกลุมเจาของกิจการมี

ระดับการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลสูง รอยละ 55.56 ซ่ึงมีแนวโนมลดลงจากกลุมอาชีพนักเรียน/

นักศึกษา และกลุมพนักงานบริษัทเอกชน ซึ่งใกลเคียงกับการทบทวนวรรณกรรมที่วา อาชีพของแตละบุคคลจะ

นําไปสูความตองการสินคาและบริการที่แตกตางกันโดยอาชีพที่ไมไดใชเทคโนโลยีมาเกี่ยวของในการประกอบ

อาชีพ มีความนาจะเปนในการตัดสินใจใชยอมรับเทคโนโลยีลดลง (ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2538) 
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สวนท่ี 2 ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานทัศนคติ  

ตารางท่ี 8 คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานทัศนคติ 

ปจจัยดานทัศนคต ิ 𝑥̅𝑥 𝑺𝑺.𝑫𝑫. ระดับความคิดเห็น 

การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ    

1. ICO จะชวยใหทานเขาถึงแหลงเงินทุนไดอยาง

รวดเร็ว 
3.607 0.890 มาก 

2. ICO จะชวยใหทานมีคาใชจายในการระดมทุนท่ี

ต่ำกวา IPO  
3.613 0.915 มาก 

3. ICO จะชวยใหทานใชระยะเวลานอยกวาการ

ระดมทุนแบบ IPO   
3.711 0.919 มาก 

4. ICO ทำใหผูระดมทุน และผูลงทุนมาเจอกัน 

โดยไมอาศัยตัวกลาง 
3.620 1.045 มาก 

รวมการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ 3.638 0.791 มาก 

การรับรูถึงความงายในการใชงาน    

5. ทานเชื่อวาการศึกษา ICO มีความงาย 3.161 0.941 ปานกลาง 

6. ทานเชื่อวา ICO จะงายในเรื่องของการใชงาน 3.348 0.951 ปานกลาง 

7. ทานเชื่อวาหากมีเพียงแนวคิดก็สามารถระดม

ทุนแบบ ICO ได 
3.259 1.098 ปานกลาง 

8. ICO จะชวยใหทานสามารถติดตามสถานะการ

ระดมทุนไดรวดเร็ว 
3.813 0.936 มาก 

รวมการรับรูถึงความงายในการใชงาน 3.395 0.770 ปานกลาง 

รวม 3.516 0.719 มาก 

จากตารางท่ี 8 ภาพรวมของผูตอบแบบสอบถามเห็นวาปจจัยดานทัศนคติมีผลตอการตัดสินใจยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.516 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.719) โดยพบวา ระดับความคิดเห็น

เก่ียวกับปจจัยดานทัศนคติมากท่ีสุด ไดแก ดานการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.638 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

0.791) และดานการรับรูถึงความงายในการใชงานอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.395 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.770) ตามลำดับ 
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ปจจัยดานทัศนคต ิดานการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ พบวา ผูตอบแบบสอบถามเห็นวา ICO จะชวยใหใช

ระยะเวลานอยกวาการระดมทุนแบบ IPO มากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 3.711 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.919) รองลงมาไดแก ICO ทำใหผู

ระดมทุน และผูลงทุนมาเจอกัน โดยไมอาศัยตัวกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.620 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.045) ICO จะชวยใหมีคาใชจายใน

การระดมทุนท่ีต่ำกวา IPO (𝑥̅𝑥 = 3.613 , 𝑺𝑺.𝑫𝑫. = 0.915)  และ ICO จะชวยใหเขาถึงแหลงเงินทุนไดอยางรวดเร็ว 

(𝑥̅𝑥 = 3.607 , 𝑺𝑺.𝑫𝑫. = 0.890) ตามลำดับ 

ปจจัยดานทัศนคติ ดานการรับรูถึงความงายในการใชงาน พบวา ผูตอบแบบสอบถามเห็นวา ICO จะ

ชวยใหสามารถติดตามสถานะการระดมทุนไดรวดเร็ว มากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 3.813 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.936) รองลงมาไดแก 

ICO จะงายในเรื่องของการใชงาน (𝑥̅𝑥 = 3.348 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.951) มีเพียงแนวคิดก็สามารถระดมทุนแบบ ICO ได 

(𝑥̅𝑥 = 3.259 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.098)  และเชื่อวาการศึกษา ICO มีความงาย (𝑥̅𝑥 = 3.161 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.941) ตามลำดับ 

จะเห็นไดวาปจจัยทางดานทัศนคติ ดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับผูตอบแบบสอบถามเห็นวา ICO จะ

ชวยใหใชระยะเวลานอยกวาการระดมทุนแบบ IPO มากที่สุด และดานการรับรูถึงความงายในการใชงานผูตอบ

แบบสอบถามเห็นวา ICO จะชวยใหสามารถติดตามสถานะการระดมทุนไดรวดเร็วมากท่ีสุด เนื่องจาก ประโยชนท่ี

ไดรับจากการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลจะชวยใหสามารถระดมทุนไดอยางรวดเร็ว และไมผานตัวกลางทาง

การเงิน จึงใชเวลานอยกวาการระดมทุนแบบทั่วไป อีกทั้งสามารถติดตามสถานะการระดมทุนไดตลอดเวลาผาน

เทคโนโลยีบล็อกเชน ซึ่งตรงกับทฤษฎีคุณลักษณะได 5 ประการ ของกระบวนการยอมรับนวัตกรรมในเรื่องของ

คุณลักษณะประโยชนเชิงเปรียบเทียบ ที่กลาววาการรับรูวานวัตกรรมท่ีดีกวา มีประโยชนกวาวิธีการปฏิบัติเดิม ๆ 

เชน สะดวกกวา รวดเร็วกวา มีผลตอบแทนที่ดีกวาอื่น ๆ ทำใหการยอมรับนวัตกรรมมีแนวโนมในการยอมรับมาก

ข้ึน (Roger, 2003) 
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สวนท่ี 3 ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานสภาพแวดลอม 

ตารางท่ี 9 คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานสภาพแวดลอม 

ปจจัยดานสภาพแวดลอม 𝑥̅𝑥 𝑺𝑺.𝑫𝑫. ระดับความคิดเห็น 

แรงจูงใจในการใชงาน    

1. ทานเห็นวา ICO ชวยลดตนทุนใหแก Startup 

ในการเขาถึงแหลงเงินทุน 
3.698 0.974 มาก 

2. ทานเห็นวาเทคโนโลยีบล็อกเชนจะทําใหทานทํา

ธุรกรรมทางการเงินไดอยางรวดเร็ว 
3.849 0.972 มาก 

3. ทานเห็นวาหากผูประกอบการ Startup หากมี

ความเชี่ยวชาญในธุรกิจนั้น ๆ จะทําใหมีผูลงทุน

เพ่ิมข้ึน 

3.830 1.008 มาก 

4. ทานเห็นวาผูประกอบการ Startup ท่ีทาน 

ทำงานอยู สามารถใหขอมูล ICO ท่ีทานรองขอได

อยางรวดเร็ว 

3.259 0.994 ปานกลาง 

รวมแรงจูงใจในการใชงาน 3.659 0.795 มาก 

ส่ิงอำนวยความสะดวก    

5. ทานมีความรูท่ีจำเปนในการใชเงินดิจิทัล 3.331 1.035 ปานกลาง 

6. ทานมีแหลงท่ีใชแลกเปลี่ยนเงินดิจิทัลไดงาย 3.269 1.150 ปานกลาง 

7. ทานมีทรัพยากรท่ีพรอมในการใชเงินดิจิทัล 3.325 1.107 ปานกลาง 

8. เม่ือมีขอสงสัยเก่ียวกับการ ICO ทานสามารถหา

ขอมูลไดงาย 
3.439 1.065 มาก 

รวมสิ่งอำนวยความสะดวก 3.341 0.954 ปานกลาง 
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ตารางท่ี 9 คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานสภาพแวดลอม (ตอ) 

ปจจัยดานสภาพแวดลอม 𝑥̅𝑥 𝑺𝑺.𝑫𝑫. ระดับความคิดเห็น 

อิทธิพลทางสังคม    

9. ทานเห็นวาผูลงทุนนิยมลงทุนผาน ICO 3.033 1.029 ปานกลาง 

10. ทานจะเลือกการ ICO ถาคนรอบตัวของทาน

ใชวิธีนี้เหมือนกัน 
3.269 1.094 ปานกลาง 

11. ทานเห็นวา ICO เปนสิ่งสาํคัญในการสราง

ความสัมพันธอันดีระหวางคูคา 
3.328 1.002 ปานกลาง 

12. ทานเห็นวาภาคเอกชนใหความสนใจในการ

ระดมทุนแบบ ICO เพ่ิมมากข้ึน 
3.361 0.991 ปานกลาง 

รวมอิทธิพลทางสังคม 3.248 0.833 ปานกลาง 

กฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล    

13. ทานเชื่อวารัฐบาลมีการกํากับดูแลเก่ียวกับ 

ICO อยางเขมงวด 
2.993 1.118 ปานกลาง 

14. ทานเชื่อวารัฐบาลจะสงเสริมให Startup มี

การระดมทุนแบบ ICO เพ่ิมมากข้ึน    
3.016 1.087 ปานกลาง 

15. ทานเชื่อวาหนวยงานภาครัฐมีการปรับแก

ขอกําหนดทางกฎหมายท่ีเอ้ือตอ ICO 
2.980 1.121 ปานกลาง 

16. ทานเชื่อวาทานจะไดรับความคุมครองตาม

กฎหมาย หากมีปญหาเกิดข้ึนจาก ICO 
2.964 1.145 ปานกลาง 

รวมกฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล 2.989 0.996 ปานกลาง 

รวม 3.309 0.744 ปานกลาง 

จากตารางที่ 9 ภาพรวมของผูตอบแบบสอบถามเห็นวาปจจัยดานสภาพแวดลอมที่มีผลตอการตัดสินใจ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO อยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.309 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.744) โดยพบวา ระดับ

ความคิดเห็นเกี่ยวกับปจจัยดานสภาพแวดลอมมากที่สุด ไดแก ดานแรงจูงใจในการใชงานอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 

3.698 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.795) ดานสิ่งอำนวยความสะดวกอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.341 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.954) ดาน

อิทธิพลทางสังคมอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.248 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.833) และดานกฏหรือการสนับสนุนของทาง

รัฐบาลอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 2.989 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.996) ตามลำดับ 
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ปจจัยดานสภาพแวดลอม ดานแรงจูงใจในการใชงาน พบวา ผูตอบแบบสอบถามเห็นวา เทคโนโลยี

บล็อกเชนจะทําใหทําธุรกรรมทางการเงินไดอยางรวดเร็ว มากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 3.849 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.972) รองลงมาไดแก 

ผูประกอบการ Startup หากมีความเชี่ยวชาญในธุรกิจนั้น ๆ จะทําใหมีผู ลงทุนเพิ่มขึ้น (𝑥̅𝑥 = 3.830 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

1.008) ICO ชวยลดตนทุนใหแก Startup ในการเขาถึงแหลงเง ินทุน (𝑥̅𝑥 = 3.698 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.974)  และ

ผูประกอบการ Startup ที่ทานทำงานอยูสามารถใหขอมูล ICO ที่รองขอไดอยางรวดเร็ว (𝑥̅𝑥 = 3.259 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

0.994) ตามลำดับ  

ปจจัยดานสภาพแวดลอม ดานสิ่งอำนวยความสะดวก พบวา ผูตอบแบบสอบถามเห็นวา หากเมื่อมีขอ

สงสัยเกี่ยวกับการ ICO สามารถหาขอมูลไดงาย มากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 3.439 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.065) รองลงมาไดแก การมี

ความรูที่จำเปนในการใชเงินดิจิทัล (𝑥̅𝑥 = 3.331 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.035) การมีทรัพยากรที่พรอมในการใชเงินดิจิทัล (𝑥̅𝑥 

= 3.325 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.107)  และการมีแหลงที ่ใชแลกเปลี ่ยนเงินดิจิทัลไดงาย (𝑥̅𝑥 = 3.269 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.150) 

ตามลำดับ  

ปจจัยดานสภาพแวดลอม ดานอิทธิพลทางสังคม พบวา ผูตอบแบบสอบถามเห็นวา ภาคเอกชนใหความ

สนใจในการระดมทุนแบบ ICO เพิ่มมากขึ้น มากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 3.361 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.991) รองลงมาไดแก ICO เปนสิ่ง

สําคัญในการสรางความสัมพันธอันดีระหวางคูคา (𝑥̅𝑥 = 3.328 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.002) การเลือกการ ICO ถาคนรอบตัว

ของใชวิธีนี้เหมือนกัน (𝑥̅𝑥 = 3.269 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.094)  และการเห็นวาผูลงทุนนิยมลงทุนผาน ICO (𝑥̅𝑥 = 3.033 , 

𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.029) ตามลำดับ  

ปจจัยดานสภาพแวดลอม ดานกฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล พบวา ผูตอบแบบสอบถามเหน็วา 

การเชื่อวารัฐบาลจะสงเสริมให Startup มีการระดมทุนแบบ ICO เพิ่มมากขึ้น มากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 3.016 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

1.087) รองลงมาไดแก การเชื่อวารัฐบาลมีการกํากับดูแลเกี่ยวกับ ICO อยางเขมงวด (𝑥̅𝑥 = 2.993 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

1.118) การเชื่อวาหนวยงานภาครัฐมีการปรับแกขอกําหนดทางกฎหมายที่เอื้อตอ ICO (𝑥̅𝑥 = 2.980 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

1.121)  และการเชื่อวาจะไดรับความคุมครองตามกฎหมาย หากมีปญหาเกิดขึ้นจาก ICO (𝑥̅𝑥 = 2.964 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

1.145) ตามลำดับ  

จะเห็นไดวาปจจัยทางดานสภาพแวดลอม ภาพรวมดานแรงจูงใจในการใชงานมีความคิดเห็นในระดับมาก 

สวนภาพรวมดานสิ่งอำนวยความสะดวก ดานอิทธิพลทางสังคม และดานกฎหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาลมี

ความคิดเห็นในระดับปานกลาง เนื่องจาก องคกรหรือ startup ท่ีมีความเก่ียวของ และเชี่ยวชาญในเทคโนโลยีใหม 

ๆ จะสงผลทำใหบุคคลในองคกรเกิดแรงจูงใจ มีการเรียนรู และศึกษาถึงประโยชนของการนำเทคโนโลยีนั้นมาใช

งาน และภาพรวมของกลุมผูตอบแบบสอบถามมีทรัพยากรที่จำเปนตอการใชงานเทคโนโลยีในระดับปานกลาง 

เนื่องจากการซ้ือขายสกุลเงินดิจิทัลตองใชตัวกลางการแลกเปลี่ยนสกุลเงินโดยพบวายังมีจำนวนนอยในประเทศไทย 

และกฎการสนับสนุนของทางรัฐบาลที่ยังไมมีการกำกับดูแลมากนักในฝงของผูลงทุน และผูออกเหรียญระดมทุน 
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สงผลใหความเชื่อม่ันในการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลนั้นอยูในระดับปานกลาง ซ่ึงตรงกับการทบทวนวรรณกรรม

ท่ีวาการไดรับความคุมครองตามกฎหมาย หรือการสนับสนุนของทางรัฐบาลในกรณีท่ีมีปญหาอันเกิดจากการใชงาน

เทคโนโลยีสงผลใหยอมรับเทคโนโลยี (ทักษิณ พันแสน, 2561) 

สวนท่ี 4 ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานเทคโนโลยี และการยอมรับการระดมทุนผาน   

            เหรียญดิจิทัล ICO 

ตารางท่ี 10 คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานเทคโนโลยี  

ปจจัยดานเทคโนโลยี 𝑥̅𝑥 𝑺𝑺.𝑫𝑫. ระดับความคิดเห็น 

ความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล    

1. ICO ทําใหการจัดการขอมูลมีประสิทธิภาพ  3.620 0.963 มาก 

2. ICO ทําใหการระดมทุนสาธารณะมีความนาเชื่อถือ  3.364 1.008 ปานกลาง 

3. ICO ทำให Startup เขาถึงแหลงเงินทุนจากสาธารณะ

ไดงายข้ึน 
3.698 0.939 มาก 

รวมความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 3.561 0.835 มาก 

ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล      

4. ทานมีความรูความเขาใน ICO เปนอยางดี 3.108 1.111 ปานกลาง 

5. ทานรูสึกวา ICO ทำใหลดกระบวนการคนหาขอมูล

ดานการลงทุน 
3.223 1.043 ปานกลาง 

6. ทานตองใชระยะเวลาในการทําความเขาใจเก่ียวกับ 

ICO นานมาก 
3.462 1.006 มาก 

รวมความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดจิิทัล   3.264 0.796 ปานกลาง 

ความเส่ียงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล    

7. ทานเชื่อวาสามารถสูญเสียเงินลงทุนจาก ICO  3.413 1.073 มาก 

8. ทานเชื่อวา ICO มีความผันผวนทางดานสภาพคลอง 

และดานราคา 
3.341 1.036 ปานกลาง 

9. ทานเชื่อวา ICO ตองเสนอผลตอบแทนมากกวา IPO 

เพ่ือดึงดูดนักลงทุน 
3.180 1.105 ปานกลาง 

10. ทานรูสึกปลอดภัยเม่ือใช ICO เนื่องจากไดรับการ

คุมครองตามโครงสรางทางกฎหมาย 
3.351 1.054 ปานกลาง 

รวมความเสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 3.321 0.803 ปานกลาง 

รวม 3.382 0.719 ปานกลาง 
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จากตารางท่ี 10 ภาพรวมของผูตอบแบบสอบถามเห็นวาปจจัยดานเทคโนโลยีที ่มีผลตอการตัดสินใจ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO อยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.382 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.719) โดยพบวา ระดับ

ความคิดเห็นเกี่ยวกับปจจัยดานเทคโนโลยีมากที่สุด ไดแก ดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจทัิล

อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.561 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.835) ดานความเสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลอยูในระดับปาน

กลาง (𝑥̅𝑥 = 3.321 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.803) และดานความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลอยูในระดับปาน

กลาง (𝑥̅𝑥 = 3.264 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.796) ตามลำดับ 

ปจจัยดานเทคโนโลยี ดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล พบวา ผู ตอบ

แบบสอบถามเห็นวา ICO ทำให Startup เขาถึงแหลงเงินทุนจากสาธารณะไดงายข้ึนมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 3.698 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. 

= 0.939) รองลงมาไดแก ICO ทําใหการจัดการขอมูลมีประสิทธิภาพ (𝑥̅𝑥 = 3.620 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.963) และ ICO ทํา

ใหการระดมทุนสาธารณะมีความนาเชื่อถือ (𝑥̅𝑥 = 3.364 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.008) ตามลำดับ  

ปจจัยดานเทคโนโลยี ดานความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล พบวา ผูตอบแบบสอบถาม

เห็นวา การใชระยะเวลาในการทําความเขาใจเกี่ยวกับ ICO นานมาก มากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 3.462 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.006) 

รองลงมาไดแก  ICO ทำใหลดกระบวนการคนหาขอมูลดานการลงทุน (𝑥̅𝑥 = 3.223 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.043) และการมี

ความรูความเขาใน ICO เปนอยางดี (𝑥̅𝑥 = 3.108 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.111) ตามลำดับ  

ปจจัยดานเทคโนโลยี ดานความเสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล พบวา ผูตอบแบบสอบถาม

เห็นวา สามารถสูญเสียเงินลงทุนจาก ICO ได มากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 3.413 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.073) รองลงมาไดแก การรูสึก

ปลอดภัยเมื่อใช ICO เนื่องจากไดรับการคุมครองตามโครงสรางทางกฎหมาย (𝑥̅𝑥 = 3.351 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.054) การ

เชื่อวา ICO มีความผันผวนทางดานสภาพคลอง และดานราคา (𝑥̅𝑥 = 3.341 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.036)  และการเชื่อวา 

ICO ตองเสนอผลตอบแทนมากกวา IPO เพ่ือดึงดูดนักลงทุน (𝑥̅𝑥 = 3.180 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 1.105) ตามลำดับ  

จะเห็นไดวาปจจัยทางดานเทคโนโลยี ภาพรวมดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมี

ความคิดเห็นในระดับมาก สวนภาพรวมดานความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และดานดานความ

เสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง เนื่องจาก การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล

เปนการระดมทุนเกิดจากการสรางโทเคนดิจิทัลท่ีใชเทคโนโลยีบล็อกเชน ซ่ึงสามารถทำไดดวยความรวดเร็ว มีความ

นาเชื่อถือ สามารถลงทุนแลวไดรับเหรียญในทันทีผานทาง Smart Contract ที่ตรวจสอบได มีมูลคาทันทีหาก

นำไปขายหรือแลกเปลี่ยนกับโทเคนดิจิทัลอื่น ๆ บนตลาดแลกเปลี่ยนตามท่ีไดรับการรับรองจาก กลต แตสำหรับ

ประเทศไทยนั้นยังขาดผูเชี่ยวชาญทางดานนี้สงผลทำใหตองใชเวลาทำการศึกษา และพัฒนาอีกมาก ในสวนของ

ความเสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทลัที่อยูในระดับปานกลางเนื่องมาจากความผันผวนทางดานราคาที่ทำ

ใหผูลงทุนสูญเสียเงินจากการลงทุนได หรือการแอบแฝงลอลวงลงทุนในเชิงแชรลูกโซ และการกำกับดูแลของทาง

รัฐบาลท่ียังไมเอ้ือใหกับกลุมผูออกเหรียญระดมทุนสำหรับ startup ประเทศไทยทำใหยังไมไดรับความนิยมมากนัก 
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ซ่ึงตรงกับการทบทวนวรรณกรรมท่ีวาการท่ีผูรับนวัตกรรมรูสึกวาเขากันไดหรือไปดวยกันไดกับคานิยมท่ีเปนอยูเดิม 

หรือถานวัตกรรมมีลักษณะสอดคลองกับความคิดเดิม ๆ จะทำใหการยอมรับมีแนวโนมสูงข้ึน และหากนวัตกรรมท่ี

นำมาใชมีความยุงยากสลับซับซอนมาก การยอมรับนวัตกรรมก็จะลดลง หากกลุมบุคคลที่นำนวัตกรรมมาใชมี

ความยุงยากจะกอใหเกิดการตอตานได (Roger, 2003) 

ตารางที่ 11 คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล ICO  

การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO 𝑥̅𝑥 𝑺𝑺.𝑫𝑫. ระดับความคิดเห็น 

การตัดสินใจในการยอมรับการระดมทุน 

ผานเหรียญดจิิทัล 
   

1. จากท่ีกลาวมาขางตน หากมีการสนับสนุนหรือ

สงเสริมบางปจจัย จะทำใหทานตัดสินใจยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO 

3.646 0.054 มาก 

รวม 3.646 0.054 มาก 

 จากตารางที่ 11 ผูตอบแบบสอบถามเห็นวาหากมีการสนับสนุน หรือสงเสริมบางปจจัยจะทำใหติดสินใจ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO อยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.646 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.054) โดยพบวาปจจัยที่มี

การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO มากท่ีสุด ไดแก ปจจัยดานทัศนคติอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 3.516 , 

𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.719)  รองลงมาปจจัยดานเทคโนโลยีอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.382 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.719) และปจจัย

ดานสภาพแวดลอมอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.309 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.744) ตามลำดับ 

 สรุปไดวาการสงเสริม หรือสนับสนุนปจจัยดังกลาว อาทิ การใหความรู ความเขาใจถึงประโยชนที่ไดรับ

จากการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล หรือใหความรู ความเขาใจในผลตอบแทนและความเสี่ยงจากการลงทุนในสกุล

เงินดิจิทัลของผูลงทุนจากผูมีความรู ความเชี่ยวชาญ และการกำกับดูแลของรัฐบาลในเรื่องขอกฎหมายใหเอื้อตอ

ธุรกิจ startup ในการระดมทุน สงเสริมการศึกษา และพัฒนาตอยอดทางเทคโนโลยีดานบล็อกเชนใหเปนที่รูจัก

แพรหลาย จะสงผลทำใหเกิดการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมากขึ้น ซึ่งตรงกับทฤษฎีการยอมรับ

นวัตกรรมและเทคโนโลยีในข้ันการยอมรับท่ีวาการท่ีบุคคลรับวิทยาการใหม ๆ นั้น ไปใชในการปฏิบัติกิจกรรมของ

ตนอยางเต็มท่ี หลังจากไดทดลองปฏิบัติดูและเห็นประโยชนแลวยอมรับนวัตกรรมเหลานั้น (Roger, 2003) 
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สวนท่ี 5 ผลการทดสอบสมมติฐานระหวางตัวแปรตาม และตัวแปรอิสระ 

 เริ ่มดวยการพิจารณาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (Pearson’s Coefficient Correlation) 

ระหวางตัวแปรปจจัยดานประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ สถานภาพ ระดับการศึกษา อาชีพ รายได (ซ่ึง

เปนตัวแปรหุนตามที่กำหนดไว) ปจจัยดานทัศนคติ ประกอบดวย ดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ ดานการรับรู

ความงายในการใชงาน ปจจัยดานสภาพแวดลอม ประกอบดวย แรงจูงใจในการใชงาน สิ่งอำนวยความสะดวก 

อิทธิพลทางสังคม กฎหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล และสุดทายปจจัยดานเทคโนโลยี ประกอบดวย ความ

เหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เพื่อใหทราบถึง

ความสัมพันธระหวางตัวแปรอิสระ โดยตัวแปรอิสระไมควรมีความสัมพันธกัน หรือควรมีความเปนอิสระตอกัน ใน

งานวิจัยนี้กำหนดใหคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธไมควรเกิน 0.75 ในกรณีการวิเคราะหสมการถดถอยแบบพหุคูณ

เพราะจะทำใหเกิดปญหา Multicollinearity คือ การท่ีตัวแปรอิสระมีความสัมพันธกันมากซ่ึงจะมีผลกระทบทำให

คาสัมประสิทธิ์การตัดสินใจ R-squared สูงเกินกวาความเปนจริง คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางตัวแปรปจจัย

ดานตาง ๆ แสดงรายละเอียดในตารางท่ี 9 
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ตารางท่ี 12 คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางตัวแปรปจจัยดานประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม และปจจัยดานเทคโนโลย ี

ตัวแปร 

ปจจัยดานประชากรศาสตร 

เพศชาย 

(GEN) 

20-29 ป 

(AGE1) 

30-39 ป 

(AGE2) 

โสด 

(STA1) 

สมรสแลว 

(STA2) 

ปริญญาตรี 

(EDU1) 

ปริญญาโท 

(EDU2) 

ปริญญาเอก 

(EDU3) 

นักเรียน/

นักศึกษา 

(OCC1) 

ราชการ

รัฐวิสาหกิจ 

(OCC2) 

เจาของ

กิจการ 

(OCC3) 

พนักงาน

บริษัทเอกชน 

(OCC4) 

Gen 1            

AGE1 -0.0989 1           

AGE2 0.0754 -0.8862 1          

STA1 -0.1624 0.4218 -0.2975 1         

STA2 0.1481 -0.3984 0.2926 -0.9614 1        

EDU1 0.0551 0.3083 -0.2191 0.1360 -0.1316 1       

EDU2 -0.0533 -0.2605 0.1925 -0.1116 0.1300 -0.9329 1      

EDU3 0.0174 -0.1603 0.1023 -0.1942 0.0859 -0.1449 -0.0640 1     

OCC1 -0.2416 0.2091 -0.1853 0.1090 -0.1048 -0.0474 0.0466 -0.0335 1    

OCC2 0.0174 -0.0862 0.1023 0.0323 -0.0311 -0.0737 0.0822 -0.0099 -0.0335 1   

OCC3 0.1284 -0.2788 0.2242 -0.1560 0.1179 -0.1554 0.1759 -0.0250 -0.0842 -0.0250 1  

OCC4 0.0619 0.0528 -0.0099 0.0138 0.0334 0.1854 -0.1668 -0.0364 -0.6941 -0.2057 -0.5168 1 
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ตารางท่ี 12 คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางตัวแปรปจจัยดานประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม และปจจัยดานเทคโนโลยี (ตอ) 

ตัวแปร 

ปจจัยดานประชากรศาสตร 

เพศชาย 

(GEN) 

20-29 ป 

(AGE1) 

30-39 ป 

(AGE2) 

โสด 

(STA1) 

สมรสแลว 

(STA2) 

ปริญญาตรี 

(EDU1) 

ปริญญาโท 

(EDU2) 

ปริญญาเอก 

(EDU3) 

นักเรียน/

นักศึกษา 

(OCC1) 

ราชการ

รัฐวิสาหกิจ 

(OCC2) 

เจาของ

กิจการ 

(OCC3) 

พนักงาน

บริษัทเอกชน 

(OCC4) 

SAL1 -0.1403 0.4437 -0.3882 0.2253 -0.2118 0.2261 -0.1737 -0.0900 0.0016 -0.0900 -0.1422 0.1353 

SAL2 0.0086 -0.0641 0.0995 0.0960 -0.0882 -0.0908 0.0495 0.0385 -0.1595 0.0385 -0.0110 0.1219 

SAL3 0.0119 -0.1075 0.0899 -0.0661 0.0331 0.0776 -0.1129 0.0913 -0.1005 0.0913 -0.0241 -0.0075 

SAL4 0.2698 -0.4957 0.4089 -0.3868 0.3827 -0.2213 0.2248 0.0312 -0.1716 0.0312 0.2159 0.0202 

ATT1 0.0705 -0.0444 -0.0199 0.0530 -0.0361 0.0133 -0.0023 -0.0805 0.0032 0.0563 0.0488 -0.0583 

ATT2 -0.0664 0.0769 -0.1292 0.1412 -0.1114 0.0888 -0.0813 -0.1161 0.0424 0.0460 -0.1061 0.0426 

ENV1 0.0406 -0.0022 -0.0370 -0.0090 0.0357 0.0140 0.0259 -0.1873 0.0283 0.0428 0.0156 -0.0608 

ENV2 0.1126 -0.0174 -0.0404 -0.0189 0.0308 -0.0209 0.0296 -0.0880 0.0049 0.0690 0.0747 -0.0656 

ENV3 -0.1104 0.1345 -0.1710 0.0562 -0.0303 0.0613 -0.0306 -0.0996 0.0695 0.0303 -0.1331 0.0337 

ENV4 -0.0966 0.2152 -0.2198 0.0946 -0.0573 0.1614 -0.1050 -0.1491 0.0830 0.0679 -0.1370 0.0238 

TEC1 -0.0045 0.0701 -0.1068 0.0571 -0.0296 0.0753 -0.0799 -0.0936 0.0254 0.0392 -0.0961 0.0252 

TEC2 0.0044 0.0627 -0.0890 0.0141 -0.0166 0.1112 -0.0896 -0.0890 0.0155 0.0505 0.0392 -0.0245 

TEC3 -0.0259 0.1351 -0.1603 0.0741 -0.0565 0.0612 -0.0256 -0.1125 0.0784 -0.0089 -0.1438 0.0431 
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ตารางท่ี 12 คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางตัวแปรปจจัยดานประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม และปจจัยดานเทคโนโลยี (ตอ) 

ตัวแปร 

ปจจัยดานประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม 

15,001-

30,000 

บาท 

(SAL1) 

30,001-

45,000 

บาท 

(SAL2) 

45,001-

60,000 

บาท 

(SAL3) 

มากกวา 

60,000 

บาท 

(SAL4) 

การรับรูถึง

ประโยชนที่

ไดรับ 

(ATT1) 

การรับรูถึง

ความงายใน

การใชงาน 

(ATT2) 

แรงจูงใจใน

การใชงาน 

(ENV1) 

ส่ิงอำนวย

ความสะดวก 

(ENV2) 

อิทธิพลทาง

สังคม 

(ENV3) 

กฏหรือการ

สนับสนุน

ของทาง

รัฐบาล 

(ENV4) 

SAL1 1          

SAL2 -0.4283 1         

SAL3 -0.2698 -0.1417 1        

SAL4 -0.4608 -0.2420 -0.1525 1       

ATT1 0.0909 -0.0988 -0.0332 -0.0095 1      

ATT2 0.1512 -0.0620 -0.0253 -0.1490 0.6993 1     

ENV1 0.0952 -0.1296 -0.0072 -0.0129 0.7719 0.7087 1    

ENV2 0.0885 -0.0964 -0.0599 0.0554 0.5728 0.6169 0.5421 1   

ENV3 0.2603 -0.0342 -0.0889 -0.2639 0.6042 0.6918 0.6483 0.5633 1  

ENV4 0.3152 -0.0030 -0.0987 -0.3401 0.4918 0.6069 0.5007 0.5316 0.7525 1 

TEC1 0.1148 -0.0108 -0.0385 -0.1164 0.7100 0.7114 0.7465 0.4928 0.7389 0.5750 

TEC2 0.1834 -0.1117 -0.0293 -0.1291 0.6164 0.6586 0.6091 0.6204 0.7004 0.6414 

TEC3 0.1520 -0.0184 -0.1235 -0.1313 0.5767 0.6504 0.6467 0.5063 0.7705 0.6701 
   

ตัวแปร 

ปจจัยดานเทคโนโลย ี

ความเหมาะสมของการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล 

 (TEC1) 

ความซับซอนของการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล   
(TEC2) 

ความเส่ียงของการระดมทุน 

ผานเหรียญดิจิทัล 

(TEC3) 

TEC1 1     

TEC2 0.6738 1   

TEC3 0.6968 0.6650 1 
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 จากตารางที่ 12 จะพบวามีคูตัวแปรอิสระบางตัวแปรที่มีความสัมประสิทธิ์สหสัมพันธกันเกินคา 0.75 คือ

ดานการรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ (ATT1) มีความสัมพันธกันในระดับสูงกับดานแรงจูงใจในการใชงาน (ENV1) โดยมี

สัมประสิทธิ์สหสัมพันธอยูท่ี 0.7719  ดานอิทธิพลทางสังคม (ENV3) มีความสัมพันธกันในระดับสูงกับดานกฏหรือ

การสนับสนุนของทางรัฐบาล (ENV4) โดยมีสัมประสิทธิ์สหสัมพันธอยูที่ 0.752 และสุดทายดานอิทธิพลทางสังคม

(ENV3) มีความสัมพันธกันในระดับสูงกับดานความเสี่ยงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล (TEC3) โดยมีคา

สัมประสิทธิ์สหสัมพันธอยูที่ 0.7705 นั้นแสดงวาตัวแปรอิสระบางตัวมีความสัมพันธในระดับที่สูง ซึ่งทำใหเกิด

ปญหาดาน Multicollinearity  

ตอมาทำการแกปญหาดาน Multicollinearity โดยการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณระหวางตัวแปรตาม 

กับตัวแปรอิสระ  ดวยวิธีการเพิ่มหรือลดตัวแปรอิสระแบบขั้นตอน (Stepwise Regression) เพื่อคัดเลือกตัวแปร

พยากรณที ่ดี และใหไดโมเดลที ่ด ีที ่สุด จากทดสอบ พบวาเหลือตัวแปรอิสระจำนวน 6 ตัวแปร ดังนี้ ดาน

ประชากรศาสตรพบในสวนของบุคคลที่เปนเจาของกิจการ (OCC3) ที่มีระดับรายไดเฉลี่ย 45,000 – 60,000 บาท 

(SAL3) กับมีระดับรายไดเฉลี่ย 60,000 บาทขึ้นไป (SAL4) และดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ (ATT1) ดาน

แรงจูงใจในการใชงาน (ENV1) ดานอิทธิพลทางสังคม (ENV3) สุดทายดานความเหมาะสมของการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล (TEC1) ท่ีสงผลทำใหเกิดการยอมรับการระดมผานเหรียญดิจิทัล 

จากนั้นนำตัวแปรอิสระทั้ง 6 ตัวแปรที่ไดจากวิธีการเพิ่มหรือลดตัวแปรอิสระแบบขั้นตอน มาทำการ

ทดสอบปญหาดาน Heteroskedasticity ดวยวิธีการ White test ซึ่งจะเกิดขึ้นเมื่อขอมูลมีคาความแปรปรวน

ความคาดเคลื่อนไมเทากันหรือไมคงท่ี ทำใหคาความแปรปรวนท่ีประมาณคาไดมีคานอยเกินไปทำใหคาทดสอบ T-

stat มีคาสูงเกินไป ผลจากการทดสอบพบวา คา Prob>F = 0.2240 ซึ่งมีคามากกวา 0.05 แสดงวาไมเกิดปญหา 

Heteroskedasticity แสดงดังตารางท่ี 13   

ตารางท่ี 13 ผลการทดสอบปญหา Heteroskedasticity 

White's test for Ho: homoskedasticity against Ha: unrestricted heteroskedasticity         

chi2(31) = 36.62 

Prob > chi2 = 0.2240 

  Source chi2 df p 

Heteroskedasticity 36.62 31 0.2240 

Skewness 18.06 7 0.0117 

Kurtosis 3.17 1 0.0750 

Total 57.86 39 0.0264 
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 สุดทายนำตัวแปรอิสระที่ไดจากการคัดเลือกจนเหลือตัวแปรพยากรณที่ดีท่ีไดโมเดลท่ีมีความเหมาะสม

และผานการทดสอบปญหาดานตาง ๆ มาทำการทดสอบดวยวิธีกำลังสองนอยสุด (Ordinary Least Squares : 

OLS) ซ่ึงไดผลการวิเคราะห ดังแสดงตารางท่ี 14 

ตารางท่ี 14 ผลการวิเคราะหทางสถิติดวยวิธีกำลังสองนอยสุด (Ordinary Least Squares : OLS) 

Source SS df MS             Number of obs = 305 

Model 152.630573 7 21.8043676             F (7, 297) = 55.29 

Residual 117.126804 297 .394366344             Prob > F = 0.0000 

Total 269.757377 304 .887359793             R-squared = 0.5658 

                Adj R-squared = 0.5556 

                Root MSE = 62799 

ACPT Coef. Std. Err. t P > |t| [95% Conf. Interval] 

OCC3 -.3536406 0.1591509 -2.22 0.027* -0.66685 -0.04043 

SAL3 .319286 0.134711 2.37 0.018* 0.054177 0.584395 

SAL4 .3042347 0.0977338 3.11 0.002* 0.111896 0.496573 

ATT1 .2023421 0.0764361 2.65 0.009* 0.051917 0.352767 

ENV1 .4187566 0.08139 5.15 0.000* 0.258583 0.578931 

ENV3 .138995 0.07022 1.98 0.049* 0.000803 0.277187 

TEC1 .2122868 0.0778663 2.73 0.007* 0.059047 0.365526 

_cons .1021891 0.1877539 0.54 0.587 -0.26731 0.471686 

* มีระดับนัยสำคญัท่ี 0.05 

จากการทดสอบทางสถิติ และการแกปญหาจึงได Multiple Linear Regression Model ท่ีเหมาะสมดังนี้ 
ACPT = .1021 -  .3536*OCC3 + .3192*SAL3 + .3042*SAL4 

                                            + .2023*ATT1 + .4187*ENV1 + .1389*ENV3 + .2122*TEC1 + ε 
โดยมีคา R-squared เทากับ 0.5658 แสดงวา ตัวแปรอิสระสามารถอธิบายตัวแปรตามไดรอยละ 56.58 

ผลของตัวแปรอิสระดานประชากรศาสตรในสวนของบุคคลที่มีรายไดเฉลี่ย 45,000 – 60,000 บาท (SAL3) กับมี

รายไดเฉลี่ย 60,000 บาทขึ้นไป (SAL4) และดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ (ATT1) ดานแรงจูงใจในการใชงาน 

(ENV1) อิทธิพลทางสังคม (ENV3) และดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล (TEC1) มี

ความสัมพันธในทิศทางเดียวกันกับการตัดสินใจยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล สวนบุคคลที่เปนเจาของ

กิจการ (OCC3) มีความสัมพันธในทิศทางตรงกันขามตอการตัดสินใจยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล สวนตัว

แปรอิสระในดานอ่ืน ๆ ไมมีผลตอระดับนัยสำคัญทางสถิติ  
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นอกจากนี้ ผลการทดสอบเก่ียวกับความสัมพันธระหวางตัวแปรตามกับชุดของตัวแปรอิสระ โดยใชสถิติ F-

test ทดสอบซึ่งจากตารางพบวามีนัยสำคัญทางสถิติ (คา Sig นอยกวา 0.05) หมายความวา ตัวแปรตามสามารถ

พยากรณดวยชุดของตัวแปรอิสระไดอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

ปจจัยดานประชากรศาสตรในสวนของบุคคลที่เปนเจาของกิจการ (OCC3) พบวา คา β เทากับ -.3536 

หมายความวา หากบุคคลท่ีเปนเจาของกิจการ เพิ่มขึ้น 1 หนวย จะสงผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญ

ดิจิทัลลดลง . 3536 หนวย โดยมีความสัมพันธในเชิงลบ เม่ือทดสอบความมีนัยสำคัญ พบวา มีคา P-value เทากับ 

0.027 ซึ่งมีคานอยกวาระดับนัยสำคัญที่ 0.05 (ณ ระดับความเชื่อมั่นรอยละ 95) จึงยอมรับสมมติฐานในการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐาน และงานวิจัยของ ศิริวรรณ เสรีรัตน (2538) ท่ี

ใหเหตุผลวา อาชีพของแตละบุคคลจะนําไปสูความตองการสินคา และบริการที่แตกตางกัน โดยอาชีพที่ไมไดใช

เทคโนโลยีมาเก่ียวของในการประกอบอาชีพ มีความนาจะเปนในการตัดสินใจใชยอมรับเทคโนโลยีลดลง 

ปจจัยดานประชากรศาสตรในสวนของบุคคลท่ีมีรายไดเฉลี่ย 45,000 – 60,000 บาท (SAL3) พบวา คา β 

เทากับ .3192 หมายความวา หากบุคคลท่ีมีรายไดเฉลี่ย 45,000 – 60,000 บาท เพ่ิมข้ึน 1 หนวย จะสงผลตอการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเพิ่มขึ้น .3192 หนวย โดยมีความสัมพันธเชิงบวก เมื ่อทดสอบความมี

นัยสำคัญ พบวา มีคา P-value เทากับ 0.018 ซึ่งมีคานอยกวาระดับนัยสำคัญที่ 0.05 (ณ ระดับความเชื่อมั่นรอย

ละ 95) จึงยอมรับสมมติฐาน  

และบุคคลที่มีรายไดเฉลี่ยมากกวา 60,000 บาทขึ้นไป (SAL4) พบวา คา β เทากับ .3042 หมายความวา 

หากบุคคลที่มีรายไดเฉลี่ยมากกวา 60,000 บาทขึ้นไป เพิ่มขึ้น 1 หนวย จะสงผลตอการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัลเพ่ิมข้ึน .3042 หนวย โดยมีความสัมพันธเชิงบวก เม่ือทดสอบความมีนัยสำคัญ พบวา มีคา P-value 

เทากับ 0.002 ซึ่งมีคานอยกวาระดับนัยสำคัญที่ 0.05 (ณ ระดับความเชื่อมั่นรอยละ 95) จึงยอมรับสมมติฐานใน

การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐาน และงานวิจัยของ ศิริวรรณ เสรีรัตน (2538) 

ที่ใหเหตุผลวา บุคคลที่มีสถานภาพทางเศรษฐกิจสูงหรือรายไดสูง จะมีโอกาสที่ดีกวาในการแสวงหาสิ่งที่เปน

ประโยชน 

ปจจัยดานทัศนคติในดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ (ATT1) พบวา คา β เทากับ .2023 หมายความวา 

หากดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ เพิ่มขึ้น 1 หนวย จะสงผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล

เพ่ิมข้ึน .2023 หนวย โดยมีความสัมพันธเชิงบวก เม่ือทดสอบความมีนัยสำคัญ พบวา มีคา P-value เทากับ 0.009 

ซึ่งมีคานอยกวาระดับนัยสำคัญที่ 0.05 (ณ ระดับความเชื่อมั่นรอยละ 95) จึงยอมรับสมมติฐานในการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐาน และงานวิจัยของ Davis (1989) ที่ใหเหตุผลวา เทคโนโลยี

จะเขามามีสวนชวยพัฒนาประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน จะสงผลทำใหเกิดการนำเทคโลยีมาใช และเกิดการ

ยอมรับในเทคโนโลยี 
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ปจจัยดานสภาพแวดลอมในดานแรงจูงใจในการใชงาน (ENV1) พบวา คา β เทากับ .4187 หมายความวา 

หากดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ เพิ่มขึ้น 1 หนวย จะสงผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล

เพ่ิมข้ึน .4187 หนวย โดยมีความสัมพันธเชิงบวก เม่ือทดสอบความมีนัยสาคัญ พบวา มีคา P-value เทากับ 0.000 

ซึ่งมีคานอยกวาระดับนัยสำคัญที่ 0.05 (ณ ระดับความเชื่อมั่นรอยละ 95) จึงยอมรับสมมติฐานในการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญ ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐาน และงานวิจัยของ David (1992) ท่ีใหเหตุผลวา แรงจูงใจเกิดจาก

ความสัมพันธโดยตรงระหวางบุคคลกับสิ่งท่ีมีปฏิสัมพันธ หรือการรับรูวาเทคโนโลยีนั้นจะชวยใหไดรับสิ่งท่ีดีกวาซ่ึง

ทำใหแตกตางจากผูอ่ืนจะสงผลใหเกิดการยอมรับเทคโนโลยี  

ปจจัยดานสภาพแวดลอมในดานอิทธิพลทางสังคม (ENV3) พบวา คา β เทากับ  .1389 หมายความวา 

หากดานอิทธิพลทางสังคม เพิ่มขึ้น 1 หนวย จะสงผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเพิ่มขึ้น .1389 

หนวย โดยมีความสัมพันธเชิงบวก เมื่อทดสอบความมีนัยสาคัญ พบวา มีคา P-value เทากับ 0.049 ซึ่งมีคานอย

กวาระดับนัยสำคัญท่ี 0.05 (ณ ระดับความเชื่อม่ันรอยละ 95) จึงยอมรับสมมติฐานในการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐาน และงานวิจัยของ Moore & Benbasat (1991) ท่ีใหเหตุผลวา ระดับการ

ใชนวัตกรรมท่ีชวยใหภาพลักษณ หรือสถานะทางสังคมดูดีข้ึน  

สุดทายปจจัยดานเทคโนโลยีในดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล (TEC1) พบวา คา 

β เทากับ  .2123 หมายความวา หากดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เพิ่มขึ้น 1 หนวย จะ

สงผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเพิ่มขึ้น .2123 หนวย โดยมีความสัมพันธเชิงบวก เมื่อทดสอบ

ความมีนัยสาคัญ พบวา มีคา P-value เทากับ 0.007 ซึ่งมีคานอยกวาระดับนัยสำคัญท่ี 0.05 (ณ ระดับความ

เชื่อมั่นรอยละ 95) จึงยอมรับสมมติฐานในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐาน 

และงานวิจัยของ Roger (2003) ท่ีใหเหตุผลวา การท่ีผูรับนวัตกรรมรูสึกวาเขากันไดหรือไปดวยกันไดกับคานิยมท่ี

เปนอยูเดิม หรือถานวัตกรรมมีลักษณะสอดคลองกับความคิดเดิม ๆ จะทำใหการยอมรับมีแนวโนมสูงข้ึน  
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ตารางท่ี 15 แสดงการสรุปผลการศึกษา และใหความหมาย 

ตัวแปรอิสระ 

ความสัมพันธ 

ท่ีมีตอการตัดสินใจ

ยอมรับการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล 

เหตุผล 

ดานประชากรศาสตร   

• เจาของกิจการ เปนไปในทิศทาง

เดียวกันกับสมมุติฐาน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และ

การทบทวนวรรณกรรม 

การดำเนินธุรกิจของผูประกอบการที่ไมไดเกี่ยวของกับ

การทำงานทางดานเทคโนโลยีจะกอใหเกิดความสนใจ

ในท่ีจะศึกษาเทคโนโลยีใหม ๆ และการนำเทคโนโลยีมา

ใชนั้นลดลง อีกท้ังเรื่องของการการระดมทุนผานเหรียญ

ดิจิทัลสำหรับประเทศไทยนั้นยังเปนเรื่องท่ีคอนขางใหม 

จึงควรมีการสนับสนุนการใหความรู ความเขาใจดาน

การศึกษาในการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเพิ ่มข้ึน

อยางกวางขวาง และอาจทำใหผู ประกอบการหันมา

สนใจยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมากยิ่งข้ึน 

• รายไดเฉลี่ย 45,000 

– 60,000 บาท 

• รายไดเฉลี่ย 60,000 

บาทข้ึนไป 

เปนไปในทิศทาง

เดียวกันกับสมมุติฐาน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และ

การทบทวนวรรณกรรม 

การมีรายไดที่เพิ่มขึ้นสงผลเกี่ยวของกับในเรื่องของเงิน

ออมท่ีเพ่ิมข้ึนตามไปดวย เม่ือมีเงินออมท่ีมากข้ึนก็ทำให

เกิดความตองการที่จะนำเงินไปหาแหลงลงทุนที่ใหเกิด

ผลตอบแทนงอกเงย และใหผลประโยชนที่สูงขึ ้น ใน

สวนของการลงทุนในเหรียญดิจิทัลนั ้นเปนอีกหนึ่ง

ทางเลือกในการลงทุนนึงที่ใหผลตอบแทนที่คอนขางสูง

ซึ ่งสามารถดึงดูดผู ลงทุนได แตจะควบคูมากับความ

เสี่ยง ความผันผวนทางดานราคาดวยเชนกัน 

ดานทัศนคติ   

• การรับรูถึงระโยชน

ท่ีไดรับ 

เปนไปในทิศทาง

เดียวกันกับสมมุติฐาน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และ

การทบทวนวรรณกรรม 

การนำเทคโนโลยีมาใชงานนั ้นจะเขามามีสวนชวย

พัฒนาประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน เชนเดียวกับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ที่มีประโยชนในเรื ่องของ

ความรวดเร็วในการระดมทุน การไมอาศัยตัวกลาง การ

เขาถึงแหลงเงินทุนไดรวดเร็ว อีกทั้งมีคาใชจายการ

ระดมทุนท่ีต่ำกวาท่ัวไป 
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ตารางท่ี 15 แสดงการสรุปผลการศึกษา และใหความหมาย (ตอ) 

ตัวแปรอิสระ 

ความสัมพันธ 

ท่ีมีตอการตัดสินใจ

ยอมรับการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล 

เหตุผล 

ดานสภาพแวดลอม   

• แรงจูงใจในการใช

งาน 

เปนไปในทิศทาง

เดียวกันกับสมมุติฐาน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และ

การทบทวนวรรณกรรม 

Startup หรือองคกรท่ีมีความรูความเชี่ยวชาญเก่ียวการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล สามารถใหความรูความ

เขาใจแกบุคคลในองคกรได จะทำใหเกิดแรงจูงใจ ความ

เขาใจในการใชงานกับบุคคลภายในองคกร 

• อิทธิพลทางสังคม เปนไปในทิศทาง

เดียวกันกับสมมุติฐาน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และ

การทบทวนวรรณกรรม 

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เปนนวัตกรรมทาง

การเงินรูปแบบใหม ซึ่งทำใหเกิดการเปลี่ยนแปลงการ

ระดมทุนแบบเดิม ๆ หากไดรับการสนับสนุนของทาง

ภาครัฐในขอกฎระเบียบที่เอื้อตอการระดมทุนนี้ จะทำ

ใหสังคมเกิดการยอมรับ และใชงานเพ่ิมมากข้ึนเรื่อย ๆ 

ดานเทคโนโลยี   

• ความเหมาะสมของ

การระดมทุนผ าน

เหรียญดิจิทัล 

เปนไปในทิศทาง

เดียวกันกับสมมุติฐาน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ และ

การทบทวนวรรณกรรม 

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลนั้นสรางโดยเทคโนโลยี

บล็อกเชนเปนหนึ ่งในหลายเทคโนโลยีที ่องคกรท้ัง

ภาครัฐและเอกชนจะนำมาประยุกตใชมากขึ้น ในแง

ความปลอดภัย ประสิทธิภาพการดำเนินการจัดเก็บ

ขอม ูล และความรวดเร ็วของการทำธ ุรกรรมโดย

ปราศจากตัวกลาง Startup ที่ตองการเงินทุนสามารถ

เขาถึงแหลงเงินทุนสาธารณะไดงายขึ้น ในสวนของผู

ลงท ุนควรศ ึกษาให รอบคอบกอนต ัดส ินใจลงทุน 

เนื่องจากอาจจะสูญเสียเงินลงทุน หรือเปนการหลอก

หลวงไดหากไมตรวจสอบโครงการใหดี จึงทำใหสงผล

ตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 
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5. สรุปผลการศึกษาและขอเสนอแนะ 

 งานวิจัยนี ้ศึกษาในเรื ่องของการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เปนการวิจัยเชิงปริมาณ 

(Quantitative Research) โดยรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถาม (Questionnaire) จากกลุ มตัวอยาง โดยมี

วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาปจจัยในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และเพ่ือศึกษาการรับรูถึงประโยชนของ

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ของกลุมตัวอยางซึ่งก็คือเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ โดยศึกษาปจจัยดาน

ประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม และปจจัยดานเทคโนโลยีท่ีสงผลตอการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ผลท่ีไดจากการวิจัยสามารถนำมาสรุป เเละเสนอเเนวทางในการพัฒนา ดังนี้ 

 ผลการวิเคราะหขอมูลดวยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) โดยเก็บขอมูลผูตอบแบบสอบถาม

ที่มีความสมบูรณจำนวน 305 ชุด และกลุมผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศชายรอยละ 58.03 เพศหญิงรอย

ละ 41.97 ที่มีชวงอายุอยูระหวาง 20-29 ปรอยละ 72.13 สถานภาพโสดรอยละ 90.49 ทางดานการศึกษาระดับ

ปริญญาตรีรอยละ 67.87 ประกอบอาชีพเปนพนักงานบริษัทเอกชนรอยละ 80.98 และมีระดับรายไดเฉลี่ย 

15,000-30,000 บาทรอยละ 44.92 ดานการรูจักเทคโนโลยีบล็อกเชนรอยละ 80.66 และสุดทายดานการรูจักการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลรอยละ 59.34 โดยภาพรวมของระดับความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยดานทัศคติอยูในระดับ

มาก (𝑥̅𝑥 = 3.516 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.719)   ปจจัยดานสภาพแวดลอมอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.309 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 

0.744) ปจจัยดานเทคโนโลยีอยูในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 3.382 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.719) และสุดทายระดับความเห็นถามี

การสนับสนุนหรือสงเสริมบางปจจัยดังกลาวจะสงผลทำใหเกิดการยอมรับการระดมผานเหรียญดิจิทัลอยูในระดับ

มาก (𝑥̅𝑥 = 3.646 , 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.054) ซ่ึงจะเห็นไดวาประชากรกลุมตัวอยางเปนกลุมเจนเนอเรชั่นวายท่ีอยูในชวงวัย

ทำงานมีความเห็นดานทัศคติ ดานสภาพแวดลอม และดานเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัลในเชิงบวก 

ผลการวิเคราะหข อมูลดวยสถิต ิเชิงอนุมาน ( Inferential Statistics)  เปนการทดสอบสมมติฐาน 

(Hypothesis testing) ในการศึกษาปจจัยที่มีผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO ของกลุมเจน

เนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ โดยศึกษาปจจัยดานประชากรศาสตร ประกอบดวย เพศ อายุ สถานภาพ ระดับ

การศึกษา อาชีพ รายได ปจจัยดานทัศนคติ ประกอบดวย การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ และการรับรูถึงความงายใน

การใชงาน  ปจจัยดานสภาพแวดลอม ประกอบดวย แรงจูงใจในการใชงาน สิ่งอำนวยความสะดวก อิทธิพลทาง

สังคม และกฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล  สุดทายปจจัยดานเทคโนโลยี ประกอบดวย ความเหมาะสมของ

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และความเสี่ยงของการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัล โดยใชการวิเคราะหการถดถอยพหุคูณ (Multiple Regression Analysis) 
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จากการทดสอบปญหาและแกไข จนไดตัวแปรอิสระจากวิธีการเพิ่มหรือลดตัวแปรอิสระแบบขั้นตอน 

จำนวน 6 ตัวแปร คือ ดานประชากรศาสตรในสวนของบุคคลท่ีเปนเจาของกิจการ บุคคลท่ีมีรายไดเฉลี่ย 45,000 – 

60,000 บาท กับบุคคลท่ีมีรายไดเฉลี่ย 60,000 บาทขึ้นไป และดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ ดานแรงจูงใจใน

การใชงาน ดานอิทธิพลทางสังคม และดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ที่สงผลตอการ

ตัดสินใจยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล สวนตัวแปรอิสระในดานอื่น ๆ ไมมีผลตอระดับนัยสำคัญทางสถิติ 

ซ่ึงตัวแปรอิสระสามารถอธิบายตัวแปรตาม (R-squared) ไดรอยละ 56.58 โดยนำมาอธิบาย ดังนี้ 

ปจจัยดานประชากรศาสตรในสวนของบุคคลที่เปนเจาของกิจการ มีอิทธิพลเชิงลบ ในการยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจาก ในการดำเนินธุรกิจของเจาของกิจการหรือผูประกอบการท่ีไมไดเก่ียวของกับ

การทำงานทางดานเทคโนโลยีจะกอใหเกิดความสนใจในที่จะศึกษาเทคโนโลยีใหม ๆ และการนำเทคโนโลยีมาใช

นั้นลดลง อีกท้ังในเรื่องของการการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลสำหรับประเทศไทยนั้นยังเปนเรื่องท่ีคอนขางใหม จึง

ควรมีการสนับสนุนการใหความรู ความเขาใจทางดานการศึกษาในการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเพิ่มขึ้นอยาง

กวางขวาง และอาจทำใหผูประกอบการหันมาสนใจยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลมากยิ่งข้ึน  

ปจจัยดานประชากรศาสตรในสวนของบุคคลท่ีมีรายไดเฉลี่ย 45,000 – 60,000 บาท กับบุคคลท่ีมีรายได

เฉลี่ยมากกวา 60,000 บาทขึ้นไป มีอิทธิพลเชิงบวก ในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเนื่องจาก การมี

รายไดท่ีเพ่ิมข้ึนสงผลเก่ียวของกับในเรื่องของเงินออมท่ีเพ่ิมข้ึนตามไปดวย เม่ือมีเงินออมท่ีมากข้ึนก็ทำใหเกิดความ

ตองการที่จะนำเงินไปหาแหลงลงทุนที่ใหเกิดผลตอบแทนงอกเงย และใหผลประโยชนที่สูงขึ้น ในสวนของการ

ลงทุนในเหรียญดิจิทัลนั้นเปนอีกหนึ่งทางเลือกในการลงทุนนึงที่ใหผลตอบแทนที่คอนขางสูงซึ่งสามารถดึงดูดผู

ลงทุนได แตจะควบคูมากับความเสี่ยง ความผันผวนทางดานราคาดวย   

ปจจัยดานทัศนคติในดานการรับรูถึงประโยชนที่ไดรับ มีอิทธิพลเชิงบวก ในการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล เนื่องจาก การนำเทคโนโลยีมาใชงานนั้นจะเขามามีสวนชวยพัฒนาประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน 

เชนเดียวกับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ที่มีประโยชนในเรื่องของความรวดเร็วในการระดมทุน การไมอาศัย

ตัวกลาง การเขาถึงแหลงเงินทุนไดรวดเร็ว อีกท้ังมีคาใชจายการระดมทุนท่ีต่ำกวาท่ัวไป 

ปจจัยดานสภาพแวดลอมในดานแรงจูงใจในการใชงาน มีอิทธิพลเชิงบวก ในการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล เนื่องจาก Startup หรือองคกรที่มีความรูความเชี่ยวชาญเกี่ยวการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

สามารถใหความรูความเขาใจแกบุคคลในองคกรได จะทำใหเกิดแรงจูงใจ ความเขาใจในการใชงานกับบุคคลภายใน

องคกรดวยเชนกัน 

ปจจัยดานสภาพแวดลอมในดานอิทธิพลทางสังคม มีอิทธิพลเชิงบวก ในการยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล เนื่องจาก การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเปนนวัตกรรมทางการเงินรูปแบบใหม ซึ่งทำใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงการระดมทุนแบบเดิม ๆ หากไดรับการสนับสนุนของทางภาครัฐในขอกฎระเบียบที่เอ้ือตอการระดม

ทุนนี้ จะทำใหสังคมเกิดการยอมรับ และใชงานเพ่ิมมากข้ึนเรื่อย ๆ 



49 

 

สุดทายปจจัยดานเทคโนโลยีในดานความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล มีอิทธิพลเชิงบวก 

ในการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล เนื่องจาก ปจจุบันเทคโนโลยีพัฒนาอยางกาวกระโดด และเขามามี

บทบาทจนกลายเปนสวนนึงในชีวิต การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลนั้นสรางโดยเทคโนโลยีบล็อกเชนเปนหนึ่งใน

หลายเทคโนโลยีที่องคกรทั้งภาครัฐและเอกชนจะนำมาประยุกตใชมากขึ้น ในแงความปลอดภัย ประสิทธิภาพการ

ดำเนินการจัดเก็บขอมูล และความรวดเร็วของการทำธุรกรรมโดยปราศจากตัวกลาง จึงทำใหสงผลตอการยอมรับ

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลในท่ีสุด 

จากผลศึกษาปจจัยดานประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม และปจจัยดาน

เทคโนโลยีที่สงผลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ผูวิจัยไดนำขอคนพบประเด็นที่นาสนใจ หรือ

สามารถนำไปประยุกตใชประกอบการตัดสินใจเลือกลงทุนของนักลงทุน การตัดสินใจระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล

ของผูประกอบการ Startup และการกำกับดูแลการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลของทางภาครัฐ ดังนี้ 

ขอเสนอแนะที่ 1 จากขอคนพบที่นาสนใจในงานวิจัย ทำใหทราบวาปจจัยท่ีมีอิทธิพลเชิงบวกตอการ

ยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ไดแก ดานแรงจูงใจในการใชงาน ดานความเหมาะสมของการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัล ดานการรับรู ถึงประโยชนที ่ไดรับ และอิทธิพลทางสังคม ตามลำดับ ดังนั ้นหากองคกรหรือ

ผูประกอบการท่ีสนใจระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลนั้น ควรใหความสำคัญในการสรางแรงจูงใจในการใชงาน โดยการ

ใหความรูความเขาใจแสดงใหเห็นถึงคุณประโยชนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และทำใหเทคโนโลยีนั้นมี

ความงายตอการใชงาน แมวาเทคโนโลยีจะมีความซับซอนสูง แตก็มีความเสี่ยงต่ำ มีความปลอดภัยของขอมูลสูง 

เมื่อผูคนมีความรูความเขาใจมากขึ้นจะสงผลตออิทธิพลทางสังคมที่เปนปจจัยทำใหเกิดการตัดสินใจยอมรับการ

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลเพ่ิมมากข้ึน 

ขอเสนอแนะที่ 2 จากขอคนพบที่นาสนใจในงานวิจัย ทำใหทราบวากลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารท

อัพเชื่อวารัฐบาลมีการกำกับดูแลเกี่ยวกับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และสงเสริมใหผูประกอบการ Startup

ระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลอยูในระดับปานกลาง นั่นหมายความวากลุมตัวอยางอาจยังไมเชื่อมั่นเกี่ยวกับนโยบาย

การทำงานของภาครัฐ ดังนั้นหนวยงานภาครัฐจึงควรมีการวางแผนการควบคุมในขอกฎหมายของการระดมทุน

ผานเหรียญดิจิทัลใหเอื้อตอผูประกอบการรายยอย อาทิ ลดในเรื่องของการเก็บภาษี และการสงเสริมใหความรูท่ี

เขาถึงไดกับประชาชน และกวางขวาง เขาใจในการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล และควบคุมการระดมทุนนี้ใหมี

ความปลอดภัยกับผูลงทุน ปองกันไมใหนำไปใชประโยชนสำหรับการลงทุนท่ีลอลวง อาทิ การลงทุนเชิงแชรลูกโซ 

ขอจำกัดในงานวิจัย เนื่องดวยการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลนั้นยังไมเปนที่รูจักในประเทศไทยมากนัก 

กลุมผูตอบสอบถามอาจจะมีความรู และความเขาใจที่ยังไมเห็นภาพที่ชัดเจน จึงควรระบุกลุมตัวอยางที่มีความ

เชี่ยวชาญอยางแทจริง และออกแบบคำถามท่ีเปนปลายเปดเพ่ือใหงานวิจัยมีความสมบูรณมากข้ึน 
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แบบสอบถาม 

เรื่อง การยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล ICO ของกลุมเจนเนอเรช่ันวายในธุรกิจสตารทอัพ 

 

 แบบสอบถามนี้เปนเครื่องมือในการเก็บขอมูลของงานวิจัยอิสระ เรื ่อง การยอมรับการระดมทุนผาน

เหรียญดิจิทัลของกลุมเจนเนอเรชั่นวายในธุรกิจสตารทอัพ ของนักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาเศรษฐศาสตร

การเงิน คณะพัฒนาการเศรษฐกิจ สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร มีวัตถุประสงคในการทําแบบสอบถามเพ่ือ

ศึกษาในปจจัยดานประชากรศาสตร ปจจัยดานทัศนคติ ปจจัยดานสภาพแวดลอม และปจจัยดานเทคโนโลยี ที่มี

อิทธิพลตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

ผู ว ิจัย ขอความอนุเคราะหตอบแบบสอบถามนี ้ตามความเปนจริงและใหครบถวน เพื ่อที ่จะทําให

ผลการวิจัยนี้มีความสมบูรณเกิดประโยชนสูงสุด และชอมูลจากการทำแบบสอบถามของทุกทานจะถูกเก็บรักษา

เปนความลับอยางเครงครัด และไมเปดเผยตอสาธารณะชน โดยจะนำขอมูลที่รวบรวมไดมาวิเคราะหในภาพรวม 

และใชเพ่ือประโยชนในทางวิชาการเทานั้น  

 แบบสอบถามประกอบดวยคําถาม 4 สวน ดังนี้  

 สวนท่ี 1 แบบสอบถามเก่ียวกับปจจัยดานประชากรศาสตร  

สวนท่ี 2 แบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นปจจัยดานทัศนคติ  

สวนท่ี 3 แบบสอบถามเก่ียวกับปจจัยดานสภาพแวดลอม  

สวนท่ี 4 แบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นตอปจจัยดานเทคโนโลย ี 
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คำถามคัดกรอง 

ทานอายุอยูระหวาง 22-42 ป (พ.ศ.2521-2541)    ใช    ไมใช 

สวนท่ี 1 ปจจัยดานประชากรศาสตร 

คำช้ีแจง ทำเครื่องหมาย √  ในชองหนาคำตอบท่ีตรงกับความเปนจริงของทานเพียงขอเดียว 

คําชี้แจง: กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงใน  หนาคําตอบท่ีทานตองการเลือก   

1. เพศ   

 ชาย     หญิง   

2. อายุ  

 ต่ำกวา 20 ป    20-29 ป     30-39 ป   

 40-49 ป     50 ปข้ึนไป  

 3. สถานภาพ 

 โสด     สมรสแลว     หยาราง,หมาย,แยกกันอยู   

4. ระดับการศึกษา  

 ต่ำกวาปริญญาตรี    ปริญญาตรี     

 ปริญญาโท     ปริญญาเอก  

5. อาชีพ  

 นักเรียน/นักศึกษา   รับราชการ/รัฐวิสาหกิจ   

 เจาของกิจการ    พนักงานบริษัทเอกชน 

 รับจางท่ัวไป     อ่ืนๆ (โปรดระบุ) ...............................  

6. รายไดเฉลี่ยตอเดือน  

 นอยกวา 15,000 บาท   15,001-30,000 บาท   

 30,001-45,000 บาท   45,001-60,000 บาท   

 มากกวา 60,000 บาท   

 7. ทานเคยไดยินเทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain technology) ใชหรือไม 

 ใช     ไมใช 

8. ทานเคยไดยินการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล หรือ ICO (Initial coin offering) ใชหรือไม 

 ใช    � ไมใช 
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คำอธิบายเพิ่มเติม : การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัลหรือ ICO (Initial Coin Offering) เปนการระดมทุน

ผานระบบออนไลนที่นักลงทุนจะไดถือครองเหรียญดิจิทัลหรือโทเคนดิจิทัลเปนการแลกเปลี่ยน เหรียญดิจิทัลที่มี

คุณสมบัติคลายคริปโตเคอเรนซี เชน เงินสกุลบิตคอยน ใชการกำกับดูแลแบบเพียรทูเพียร โดยใชเทคโนโลยีบล็อก

เชน เหรียญดิจิทัลอาจอยูในรูปแบบหนวยลงทุน หรือตั๋วซ้ือสินคาและบริการไวใชในอนาคต  

สวนท่ี 2 ปจจัยดานทัศนคติท่ีมีตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

คำช้ีแจง ทำเครื่องหมาย √  ในชองหนาคำตอบท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานเพียงขอเดียว 

ประเด็นทัศนคติท่ีมีตอการยอมรับ 

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

ระดับความคิดเห็น 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยท่ีสุด 

(1) 

การรับรูถึงประโยชนท่ีไดรับ 

1. ICO จะชวยใหทานเขาถึงแหลงเงินทุนไดอยาง

รวดเร็ว 
     

2. ICO จะชวยใหทานมีคาใชจายในการระดมทุน

ท่ีต่ำกวา IPO  
     

3. ICO จะชวยใหทานใชระยะเวลานอยกวาการ

ระดมทุนแบบ IPO   
     

4. ICO ทำใหผูระดมทุน และผูลงทุนมาเจอกัน 

โดยไมอาศัยตัวกลาง 
     

การรับรูถึงความงายในการใชงาน 

5. ทานเชื่อวาการศึกษา ICO มีความงาย      

6. ทานเชื่อวา ICO จะงายในเรื่องของการใชงาน      

7. ทานเชื่อวาหากมีเพียงแนวคิดก็สามารถระดม

ทุนแบบ ICO ได 
     

8. ICO จะชวยใหทานสามารถติดตามสถานะการ

ระดมทุนไดรวดเร็ว 
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สวนท่ี 3 ปจจัยดานสภาพแวดลอมท่ีมีตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

คำช้ีแจง ทำเครื่องหมาย √  ในชองหนาคำตอบท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานเพียงขอเดียว 

ประเด็นสภาพแวดลอมท่ีมีตอการยอมรับ 

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

ระดับความคิดเห็น 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยท่ีสุด 

(1) 

แรงจูงใจในการใชงาน 

1. ทานเห็นวา ICO ชวยลดตนทุนใหแก Startup 

ในการเขาถึงแหลงเงินทุน 
     

2. ทานเห็นวาเทคโนโลยีบล็อกเชนจะทําใหทาน

ทําธุรกรรมทางการเงินไดอยางรวดเร็ว 
     

3. ทานเห็นวาหากผูประกอบการ Startup หาก

มีความเชี่ยวชาญในธุรกิจนั้น ๆ จะทําใหมีผู

ลงทุนเพ่ิมข้ึน 

     

4. ทานเห็นวาผูประกอบการ Startup ท่ีทาน 

ทำงานอยู สามารถใหขอมูล ICO ท่ีทานรองขอ

ไดอยางรวดเร็ว 

     

ส่ิงอำนวยความสะดวก 

5. ทานมีความรูท่ีจำเปนในการใชเงินดิจิทัล      

6. ทานมีแหลงท่ีใชแลกเปลี่ยนเงินดิจิทัลไดงาย      

7. ทานมีทรัพยากรท่ีพรอมในการใชเงินดิจิทัล      

8. เม่ือมีขอสงสัยเก่ียวกับการ ICO ทานสามารถ

หาขอมูลไดงาย 
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ประเด็นสภาพแวดลอมท่ีมีตอการยอมรับ 

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

ระดับความคิดเห็น 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยท่ีสุด 

(1) 

อิทธิพลทางสังคม 

9. ทานเห็นวาผูลงทุนนิยมลงทุนผาน ICO      

10. ทานจะยอมรับการการ ICO ถาคนรอบตัว

ของทานใชวิธีนี้เหมือนกัน 
     

11. ทานเห็นวา ICO เปนสิ่งสาํคัญในการสราง

ความสัมพันธอันดีระหวางคูคา 
     

12. ทานเห็นวาภาคเอกชนใหความสนใจในการ

ระดมทุนแบบ ICO เพ่ิมมากข้ึน 
     

กฏหรือการสนับสนุนของทางรัฐบาล 

13. ทานเชื่อวารัฐบาลมีการกํากับดูแลเก่ียวกับ 

ICO อยางเขมงวด 
     

14. ทานเชื่อวารัฐบาลจะสงเสริมให Startup มี

การระดมทุนแบบ ICO เพ่ิมมากข้ึน    
     

15. ทานเชื่อวาหนวยงานภาครัฐมีการปรับแก

ขอกําหนดทางกฎหมายท่ีเอ้ือตอ ICO 
     

16. ทานเชื่อวาทานจะไดรับความคุมครองตาม

กฎหมาย หากมีปญหาเกิดข้ึนจาก ICO 
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สวนท่ี 4 ปจจัยดานเทคโนโลยีท่ีมีตอการยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

คำช้ีแจง ทำเครื่องหมาย √  ในชองหนาคำตอบท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานเพียงขอเดียว 

ประเด็นเทคโนโลยีท่ีมีตอการยอมรับ 

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

ระดับความคิดเห็น 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยท่ีสุด 

(1) 

ความเหมาะสมของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

1. ICO ทําใหการจัดการขอมูลมีประสิทธิภาพ       

2. ICO ทําใหการระดมทุนสาธารณะมีความ

นาเชื่อถือ  
     

3. ICO ทำให Startup เขาถึงแหลงเงินทุนจาก

สาธารณะไดงายข้ึน 
     

ความซับซอนของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล   

4. ทานมีความรูความเขาใน ICO เปนอยางดี      

5. ทานรูสึกวา ICO ทำใหลดกระบวนการคนหา

ขอมูลดานการลงทุน 
     

6. ทานตองใชระยะเวลาในการทําความเขาใจ

เก่ียวกับ ICO นานมาก 
     

ความเส่ียงของการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล 

7. ทานเชื่อวาสามารถสูญเสียเงินลงทุนจาก ICO       

8. ทานเชื่อวา ICO มีความผันผวนทางดานสภาพ

คลอง และดานราคา 
     

9. ทานเชื่อวา ICO ตองเสนอผลตอบแทน

มากกวา IPO เพ่ือดึงดูดนักลงทุน 
     

10. ทานรูสึกปลอดภัยเม่ือใช ICO เนื่องจาก

ไดรับการคุมครองตามโครงสรางทางกฎหมาย 
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ประเด็นเทคโนโลยีท่ีมีตอการยอมรับ 

การระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

ระดับความคิดเห็น 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

นอย 

(2) 

นอยท่ีสุด 

(1) 

การตัดสินใจในยอมรับการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

15. จากท่ีกลาวมาขางตน หากมีการสนับสนุน

หรือสงเสริมบางปจจัย จะทำใหทานมีความสนใจ

ท่ีจะยอมรับการการระดมทุนผานเหรียญดิจิทัล  

     

 

ขอเสนอแนะ :  

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

 

ขอขอบพระคุณทุกทานท่ีรวมตอบแบบสอบถาม 
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